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Виховний захід:
інтелектуальна гра
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Бережани-2013
Тема. Інтелектуальна гра «Літературний калейдоскоп».
Мета: систематизувати і узагальнити набуті знання на уроках світової літератури у 
9 класі; розвивати творчі здібності, увагу, швидкість реакції, ерудицію, логічне, інтелектуальне та  творче мислення, вміння чітко сформулювати свою думку; сприяти підвищенню інтелектуальної майстерності, виховувати впевненість в собі, у власних силах, прагнення до самовдосконалення, вміння брати на себе відповідальність та поведінку в команді.
Оформлення: сигнальні картки, фотографії, мішечок із білетами, паперові ящички,  гребінець, лист.

Чого б ти не навчався, ти навчаєшся для себе. 
     Петроній
 Чим більше інтелектуально зростає людина, тим сильніша у неї потреба пов’язувати знання з життям, з активною громадською діяльністю.
В.О.Сухомлинський

Хід свята
Ведуча. Добрий день, шановні гості, вчителі, учні. Ми раді вітати вас на нашому святі розуму і кмітливості – інтелектуальній грі  “Літературний калейдоскоп”. Сьогодні, сподіваємося,  учні 9 класів повною мірою виявлять свої знання і здібності із предмету світова література. Та цього недостатньо. Гнучкість розуму, широта світогляду, нарешті, почуття гумору – усе це має забезпечити позитивний результат. Тож налаштовуйтесь на чесну, безкомпромісну боротьбу.
Ведучий. 

Дві команди не прості –

Це старшокласники-випускники.

В інтелектуальну гру вони прийшли пограти,

Тож дамо ми їм поради.

Ведуча.
Будьте уважні, кмітливі, швидкі

І до змагань завзяті.
Бажаємо витримки у боротьбі

І перемог багато.

Ведучий.
Тож подолайте знань високі мури

У дивовижному краї світової літератури.

Виходять дві команди 9 класів – «Знавці» і «Ерудити» (у кожній команді 6 чоловік)
Ведуча. Команди, займіть свої місця! А вболівальників і всіх глядачів просимо дотримуватись тиші і поряд​ку під час гри.
Дозвольте представити наше вельмишановне журі -
Роль ведучого гри буде виконувати вчитель світової літератури –
Перше запитання для обох команд, яке допоможе нам визначити черговість вступу команд у гру: назвіть літературно-мистецький напрямок, де герой одержимий  «світовою скорботою» (Романтизм).
Ведучий гри. Кожне завдання оцінюється відповідною кількістю балів згідно умов оцінювання (Додаток 1).  Після проведення чергового туру члени журі виставляють бали у підсумкову таблицю (Додаток 2).
Головне: командам можна звертатися по допомогу до своїх вболівальників лише 

2 рази.
І завдання – «Візитівка»

Представлення команд: назва, емблема, девіз (5 хв.).
ІІ завдання – «Розминка»
Команди отримують по 10 запитань і відповідають на них протягом 1 хвилини. 

І команда

1. Як називали друзі О.Пушкіна  у Царськосельському Ліцеї? (Француз)
2. У кого з відомих вам героїв було три золотих волосини? (Цахес)

3. Назвіть твір, у якому герой змушений був випустити стрілу із лука у напрямку свого сина? («Вільгельм Телль»)
4. Хто із поетів оспівав водяну німфу Лорелею? (Г.Гейне)

5. Назвіть героя, який отримав високий сан «мамамуші». (Журден)
6. «Бароко» у перекладі з португальської означає … (перлина неправильної форми).

7. Звідки вибирали ім’я новонародженому у повісті «Шинель»? (із календаря)

8.Кому із письменників належать такі слова: «Туди, туди! У Київ! У древній, у прекрасний Київ! ( М.Гоголь)

9. У якому творі є «Пролог  у театрі»? («Фауст»)
10. Як називали філософів і письменників у ХVІІІ столітті? ( просвітителі)

ІІ команда
1. Який літературний напрям проголошував культ розуму? (Просвітництво)

2. Героїнею якого твору є фея? («Крихітка Цахес на прізвисько Цинобер»)

3. Хто із поетів виступав у Палаті Лордів? (Дж. Байрон)

4. Яке природне явище відбувалося у драмі («Вільгельм Телль»)

5. Назвіть прізвище людини, яка вбила на дуелі О.Пушкіна. (Дантес)

6. Яке ім’я при хрещенні одержав Простак? (Геркулес)
7. Який викуп отримав брат за Белу у романі «Герой нашого часу»? (кінь)

8. Назвіть героя, який вірив у гороскопи. (Басиліо)

9. Хто із поетів оспівав мальовничий куточок України? (А.Міцкевич)

10. Для якого художнього твору характерним є «правило трьох єдностей»? (Класицизм)

(Журі оголошує бали.)
ІІІ завдання – «Теоретичний»
Кожній команді ведучий зачитує по 2 визначення літературних напрямів, потрібно їх назвати протягом 1 хвилини. 

І команда
1. Художній напрям у літературі та мистецтві, який охопив усі європейські країни кінця ХVІ – середини ХVІІІ століть. Характерні є контрастність, емоційна напруженість, динамічність образів, прагнення до величі та пишності. (Бароко)
2. Основний ідейно-культурний рух ХVІІ століття, представники якого прагнуть утілити естетичний ідеал «природної людини» і норму життя.(Просвітництво)
ІІ команда
1. Художній напрям у європейській літературі та мистецтві, який уперше з’явився в італійській культурі, а розвивався у Франції у ХVІІ- ХVІІІ століттях. Характерна  висока громадянська тематика, суворе дотримання певних творчих норм і правил. (Класицизм)
2. Художній напрям і метод у мистецтві та літературі кінця ХІХ-ХХ століть. Характерне об’єктивне і правдиве відображення типових характерів у типових обставинах у поєднанні із зображенням індивідуальних рис персонажів. (Реалізм)

(Журі оголошує бали.)

ІV завдання – «Поетична хвилинка»
Представник від команди читає вірш напам’ять.
(Журі оголошує бали.)

V завдання – «Хто швидше?»

Участь у завданні беруть по 2 учасника від команди. Необхідно з’єднати дві картки, на одній написано прізвище письменника, а на другій – назва його твору 

(Додаток 3).
(Журі оголошує бали.)

VІ завдання – «Конкурс капітанів»
Капітани витягають почергово портрети письменників і розказують про них, не називаючи імені, учасникам своєї команди, які повинні відповісти хто зображений на даному портреті. Робота над одним портретом – 1 хвилина.

Портрети: Вольтер, Дж. Байрон, О. Пушкін, Й. В. Гете, М. Лермонтов, М. Гоголь.
(Додаток 4)

(Журі оголошує бали.)

VІІ завдання – «Загадковий предмет»

У ящику знаходиться предмет, взятий із вивченого твору. Його потрібно відгадати за підказками ведучого. На обговорення дається 1 хвилина.
І команда – гребінець (Цей предмет чарівний, на світанні  ним користувалися, щоб поновити сили героя.)

ІІ команда – лист ( Цей предмет може розповісти про почуття самотньої людини.)
VІІІ завдання – «Щасливий білет»
Один учасник від команди почергово із мішечка витягає листочки, де написані деталі про вивченого героя, і зачитує своїм товаришам. Вони повинні швидко дати відповідь. Команда, яка дістане “Щасливий білет” (курсивом написано запитання), отримує додатково 2 бали (Додаток 5).
Білети
1. Він ще від народження був ув’язнений у вежі (Сехисмундо).

2. Вона перша зізналася у коханні (Тетяна).

3. Він розчарувався у безплідності вивчених наук (Фауст).

4. Єдиною радістю у його житті була нова шинель (Акакій Акакійович).

5. Він був найкращим лучником у Швейцарії (Вільгельм Телль).

6. Вона подарувала три золотих волосинки (Рожа-Бельверде).
7. Його посвятили у «мамамуші» (Журден).
8. Він був прив’язаний до спини дикого коня (Мазепа).

9. При хрещенні йому дали ім’я Геркулес (Простак).

10. Його нагородили Орденом Зеленоплямистого Тигра (Цахес).

11. Він був гвардійським офіцером, засланим на Кавказ (Печорін).

12. Вона пожертвувала своєю честю заради коханого (Сент-Ів).
(Журі оголошує бали.)

ІХ завдання – «Ти – мені, я – тобі»
Кожна команда готує по два запитання для своїх опонентів.
(Журі оголошує бали.)

Ведучий гри. Поки журі підсумовує бали вболівальники можуть принести додатковий 

бал своїй команді. Потрібно назвати справжнє ім’я письменників.
І команда

Мольєр - … Жан Батист Поклен.

ІІ команда

Вольтер - …Франсуа Марі Аруа.

Ведучий гри. Шановне журі прошу врахувати отримані бали до підсумкового результату.
Підведення підсумків.

Члени журі підсумовують результати завдань інтелектуальної гри. Голова журі оголошує  суму балів, набраних командами і відповідно зайняті ними місця, а також проводить нагородження команд і найактивніших учасників кожної команди.
