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STEM-технології активно впроваджуються в освітньому середовищі, використовуючи нові підходи до навчання та дозволяють здобувачам освіти легко і швидко адаптуватися до нових тенденцій. STEM-освіта змінює традиційний підхід до освіти в школах та створює неймовірні можливості для навчання здібної молоді. Сучасні школи повинні не лише давати знання, але й готувати учнів до життя у високотехнологічному світі. Використання 3D-принтера, 3D-ручки та програм для 3D-моделювання в школі є потужним інструментом для реалізації STEM/STEAM-освіти (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics).
Переваги використання 3D-принтера в освітньому процесі:
 Розвиток просторового мислення та креативності. 
Просторове мислення – це здатність візуалізувати та маніпулювати об'єктами в розумі. Це важлива навичка для багатьох галузей, включаючи математику, інженерію та мистецтво. 3D друк надає унікальну можливість для розвитку цього уміння, дозволяючи учням втілювати свої ідеї в реальні тривимірні об'єкти.
Робота з 3D-принтером стимулює креативність, оскільки учні можуть створювати практично будь-які форми та об'єкти. Це відкриває нові горизонти для творчого самовираження та інновацій. Наприклад, на уроках історії учні можуть створювати моделі історичних артефактів, а на уроках біології – моделі клітин або органів.
 Навчання через практику (Hands-on learning): учні бачать, як віртуальна модель перетворюється на реальний об'єкт.
STEM-освіта (Science, Technology, Engineering, Mathematics) спрямована на інтеграцію чотирьох дисциплін в єдиний міждисциплінарний підхід до навчання. 3D друк ідеально вписується в цю концепцію, надаючи практичне застосування знань з різних галузей.
 Міжпредметні зв'язки: застосування знань з математики, фізики, інформатики, технологій та мистецтва.
При роботі з 3D-принтером учні застосовують:
· Математику для розрахунку розмірів та пропорцій моделей;
· Фізику для розуміння процесів плавлення та затвердіння пластику;
· Інженерні навички для проєктування функціональних об'єктів;
· Інформатику для роботи з програмним забезпеченням для 3D-моделювання.
Такий практичний підхід допомагає учням краще зрозуміти зв'язки між різними дисциплінами та побачити, як теоретичні знання застосовуються в реальному світі.
 Підготовка до майбутніх професій 
3D-друк стає все більш зажаданим у різних галузях промисловості, від автомобілебудування до медицини. Знайомство з цією технологією в школі дає учням перевагу при виборі майбутньої професії та підготовці до неї.
Робота з 3D-принтерами розвиває ряд важливих навичок: 3D-моделювання, прототипування, управління проектами, розв'язання технічних проблем. Ці навички високо цінуються роботодавцями в різних технологічних галузях, а досвід роботи з 3D-друком може надихнути учнів на вибір кар'єри в інноваційних галузях.
 Групова робота та комунікація: учні обговорюють та спільно розробляють проєкти.
3D-друк варто використовувати для створення наочних посібників, навчальних моделей та прототипів за розробленими або знайденими моделями (наприклад, на сайтах Thingiverse, тощо).
3D-принтер відкриває нові можливості для створення наочних навчальних посібників. Вчителі можуть розробляти та друкувати унікальні моделі, які точно відповідають їхнім навчальним цілям. Це особливо корисно для предметів, де важлива візуалізація складних концепцій.
Приклади використання 3D-принтера на уроках:
Математика: друк об'ємних геометричних фігур (піраміди, багатогранники) для вивчення площ, об'ємів, наочне представлення графіків та складних математичних моделей.
Фізика: створення деталей для простих механізмів, лабораторного обладнання, моделей для демонстрації фізичних явищ (важелі, шестерні), моделей атомів.
Біологія: друк моделей клітин, органів (наприклад, серця, нирки), молекул ДНК, скелетів тварин.
Хімія: моделювання та друк структур молекул, кристалічних ґраток.
Інформатика/Технології: проєктування та друк деталей для робототехніки, елементів корпусів пристроїв, створення власних дизайнерських об'єктів.
Історія: Реконструкція та друк зменшених копій історичних артефактів, пам'яток архітектури.
Для роботи з 3D-принтером учні мають опанувати спеціальні програми для 3D-моделювання. Варто починати з простих і поступово переходити до більш функціональних.
Рекомендовані програми для школярів:
Tinkercad – безкоштовна програма з інтуїтивно зрозумілим інтерфейсом, не потребує потужного ПК, має функцію Codeblocks для моделювання кодом, підходить для початківців, навчання відбувається за допомогою додавання, віднімання та об'єднання простих геометричних форм. Його використовують вчителі, діти та любителі, щоб проектувати та виготовляти будь-що.
BlocksCAD – сприяє вивченню основ програмування та геометрії одночасно, підходить для молодшої та середньої школи; моделювання здійснюється на основі блочного програмування (як Scratch).
Blender – безкоштовна програма з відкритим кодом для створення тривимірної комп'ютерної графіки. Вона включає інструменти для моделювання, скульптингу, анімації, симуляції, рендерингу, компонування, монтажу відео та створення 2D-анімацій. Це універсальний набір інструментів для професіоналів та новачків, який використовується для створення 3D-зображень, анімаційних фільмів, відеоігор та візуальних ефектів.
Після створення моделі, її необхідно "нарізати" (слайсинг) за допомогою програми-слайсера (наприклад, Ultimaker Cura, PrusaSlicer) для генерації G-коду, який розуміє принтер.
Використання 3D ручки в навчальному процесі.
3D-ручка є чудовим інструментом для розвитку дрібної моторики, просторового мислення та підготовки до роботи з 3D-принтером.
3D ручка допоможе учням краще зрозуміти 2D та 3D моделювання. Використання 3D ручки в навчальному процесі допоможе учням розвивати творче та абстрактне мислення, навички тривимірного моделювання, що дасть можливість виготовляти на уроках мистецтва та технологій сувеніри та прикраси. Створені 3D ручкою моделі можна використовувати на уроках математики, фізики, історії та інших предметах.
Застосування 3D-ручки в освітньому процесі позитивно впливає на загальний розвиток учнів, тому що: 
навчає старанно працювати на результат; 
посилює візуально-просторовий інтелект; 
активує креативність та фантазію.
Техніка безпеки (обов'язково) використання 3D-принтера:
Температурний режим: Не торкатися гарячих елементів (сопло, робоча платформа) під час друку.
Вентиляція: Забезпечити хорошу вентиляцію в приміщенні, де працює принтер (особливо при роботі з ABS-пластиком). Рекомендується використовувати PLA-пластик, як найбільш безпечний для шкільного середовища.
Нагляд: Робота учнів з принтером та 3D-ручками повинна відбуватися виключно під наглядом вчителя.
3D принтер – це сучасний вибір обладнання освітнього закладу. В наш час їх почали активно застосовувати та адаптувати до потреб школярів. Факт наявності 3D принтера в сфері життєдіяльності учня накладає відбиток на все його життя. 3D принтер, як один з ключових інструментів, відкриває вікно у 3D моделювання та 3D візуалізацію допоможе підготувати наших дітей до викликів завтрашнього дня. 
