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Тема: Практична робота №2 «Робота з графічним редактором». 

 

 

Мета: повторити основні терміни графічного редактора; закріпити 

знання про комп’ютерну графіку; навчитися створювати та 

опрацьовувати графічні зображення; працювати з графічними 

файлами; виховувати культуру поведінки у комп’ютерному 

класі та естетичний смак. 

 

Обладнання: графічний редактор Paint; роздатковий матеріал. 

 

Література: Н.В. Морзе, В.П. Вемблер, О.Г. Кузьмінська «Інформатика, 

10» 

 

Тип уроку: практична робота. 

Хід уроку 

І. Організаційна частина 

 

ІІ. Виконання роботи 

Інструктаж з техніки безпеки 
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№ 
п/п 

Завдання Кіль-
кість 
балів 

Само- 
оціню-
вання 

Оцін-
ка 

вчи-
теля 

 

1.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 

 

Визначте та занесіть до організаційної 

діаграми сфери застосування растрових і 

векторних графічних зображень 

 
 

Використовуючи діаграму Вена встановіть спільні 

та відмінні риси між наступними типами файлів. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

  

3. Вставте пропущені слова у речення. 

Графічний _________ Paint – це _____________, що 

належить до стандартних _____________ операційної 

системи ___________, завантажується за допомогою 

вказівки _______________ або 

__________________________ та призначена для 

створення та ____________________ графічних 

зображень. 

1   

Зображення 

растрові векторні  

 

 

 

 

 

 

JPG GIF 

Спільне:  

___________

___________

______ 

Особливості: 

___________

___________

___________

___  

Особливості:  

___________

___________

___________

_____ 



 
Г р а ф і ч н и й  р е д а к т о р  

 

Урок 4 

 

 

4. Завантажте одним із способів графічний редактор 

Paint (опишіть вибраний спосіб). 
1   

5. Створіть власну візитку розміром 5х8. 

 

 

 

 

 

 

 

5   

6. Виконуючи копіювання, намалюйте емблему 

олімпійських кілець, зафарбуйте їх з врахуванням 

переднього та заднього планів 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3   

7. Відкрийте файл «Геометричні фігури» з робочого 

столу. Згрупуйте плоскі та об’ємні фігури і 

підпишіть їхні назви 

 

3   

8. Напишіть вірш-сенкан для Paint 2   

 

ІІІ. Оцінювання роботи 

ІV. Домашнє завдання  

Повторити вивчений матеріал по темі «Графічний редактор Paint» 

Прізвище ім’я по батькові 
 

Учень 10-___ класу  
Чортківської ЗОШ І-ІІІ ст. №7 

Домашня адреса: ________________ 
Телефон ____________ 


