Дидактичні ігри за методикою М.Монтессорі:

Ігри з прищіпками

    * Прищепіть кілька прищіпок на одяг малюка і запропонуйте зняти їх.

    * Виріжте з картону їжачка і запропонуйте дитині «надіти» на їжачка голки.

    * Натягніть мотузочку, повісьте іграшковий одяг, носові хусточки, нехай дитина прикріпить їх прищіпками.

    * Пограйте в риболовлю. Зробіть вудку - до палички прив'яжіть шнурок із магнітом. Наберіть в таз воду, запустіть в нього прищіпки і запропонуйте дитині їх «ловити».
Ігри з водою
Всі ігри необхідно проробляти по черзі обома руками.

    * Запропонуйте дитині переливати воду з стаканчика в стаканчик, або з чайничка в стаканчик.

    * Можна ускладнити таку гру, зробивши на одному стаканчику позначку,  до якого рівня необхідно наливати воду. А в іншій стаканчик навмисно наберіть більше води.

    * Воду із одного стаканчика в інший можна переносити за допомогою губки або ложечки.
Ігри з крупами
    * Змішайте в мисочці гречану і манну крупи. Поруч поставте ще одну мисочку - з ситом. Нехай малюк насипає ложкою суміш круп в сито і перемішує. Коли вся манка висиплется в миску, гречку з ситечка дитина повинна пересипати в банку.

    * Нехай дитина пересипає крупи з одного стаканчика в іншій.

    * Змішайте разом невелика кількість гороху і квасолі. Нехай маля пальчиками перекладає фасоленки і горошинки в різні баночки.

Ігри за методикою М. Монтессорі
Дидактична гра "Чарівні   палички" 
 Чудова гра для розвитку дрібної моторики рук , орієнтації в просторі.
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Варіанти використання гри:
1. Артикуляційні  вправи.

Матеріали гри можуть слугувати  як  ілюстративний матеріал  до  артикуляційних вправ "Лопатка", "Грибок", "Гойдалка", "Парканчик" - відповідні картинки; до вправи "Гірка" - картка "Санчата".

2. Звуконаслідувальні ігри.

Машина

Шшшш - шурхотятьмашини.

Дрррр - заводиться мотор.

Літак

        Ллллл – гудять двигуни літаків.

Вітряки

       Трррр – обертаються крила вітряка.

Пароплав

       Ааа-ла-ла - у морі подає  сигнал пароплав.

3. Дихальні вправи

 "Ліжко", "Вітрило", "Метелик", "Вітряк".

4. Пальчикова гімнастика

 "Рибка", "Пароплав", "Міст", "Окуляри".

5. Логоритмічна гімнастика

 "Метелик", "Метелики", "У подорож!", "Ліжко",

6. Лексичні теми

 "Я і мій дитячий садок" - картка "гойдалка".

 "Іграшки. Музичні  інструменти" - картки "лопатка", "машина", "корабель".

 "В гостях у щедрої осені" - картка "гриб".

 "Царство комах" - картки "метелик", "павук".

 "Новийрік" - картка "ялинка".

 "Зимовізабави" - картка "санчата"

 "Будинок, у якому я живу" - картки "башта", "вікно", "паркан".

 "Меблі" - картка "Ліжко".

 "Чудо-речінавколо нас" - картки "телевізор", "окуляри".

 "Транспорт" - картки "човен", "пароплав", "ракета", "літак", "машина".

7. Відгадування загадок.

Робота з карткою на прикладі "Грибок"

Тематичний блок "Щедра осінь"

 - Запитання до дитини: Що на картці  викладено з паличок? На що схоже  зображення?

 - Прочитайте разом назву   картки, ознайомте  дитину з віршиком, загадкою  або  чистомовкою  про грибок.

 - Порахуйте, скільки  паличок  необхідно для того, щоб  викласти грибок.

 - Зверніть увагу дитини на просторове  розташування  паличок.

 - Допоможіть  дитині  викласти  зображення, словесно керуючи  його  діями.

 - Дайте можливість  дитині  викласти  зображення  самостійно.

 - Не забувайте  розвивати  мовлення  дитини: "Поглянь уважно, з яких частин складається грибок? Давай  спочатку  викладемо  шляпку, а потім прикладемо до неї ніжку. А чи знаєш ти, де ростуть  гриби? Назви  яких грибів ти  знаєш?"

- Виконайте  відповідну  аритикуляційну  вправу.

 - Можна  запропонувати  складсти  фігуру  по  пам`яті.

Дидактична гра "Хто зайвий?" 

Мета гри: розвивати  логічне  мислення, пам`ять; виховувати посидючість, наполегливість; систематизувати  знання про птахів та тварин, городину та садовину; формувати вміння  узагальнювати, групувати  предмети за певною  ознакою, добирати до них узагальнююче слово (свійські  тварини, дикі  звірі, птахи, комахи, фрукти, овочі, ягоди).

Завдання: Поглянь на малюнки. Хто (що) на них зображений? Хто (що), на твою думку, тут зайвий? Чому?
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Дидактична гра "Що зайве?"
Ця  гра  допоможе  розвинути  логічне  мислення  та закріпити  знання узагальнюючих понять.
Посуд
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Меблі
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Тварини
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Фрукти 

ІГРИ ДЛЯ РОЗВИТКУ СЕНСОРНИХ ЗДІБНОСТЕЙ
	СЕНСОРНІ ЗДІБНОСТІ
	РОЗВИВАЮЧІ ІГРИ

	Сприйняття кольору
	“Різнокольорові крижинки “
“Летіть у свою зграйку”
“Кольори”

“Якого кольору предмет”

	Сприйняття форми
	“Дорисуй фігуру”
“Форми”

“Опиши предмет”

	Сприйняття величини
	“Звірята шикуються”
“Порівняй предмети”


Різнокольорові крижинки
Гра спрямована на закріплення уявлень дитини про основні кольори спектру, розвиток вміння створювати відтінки кольорів з допомогою змішування фарб.
Перед початком гри поговоріть з дитиною про те, що таке лід, крижинки, як вони утворюються і як можна зробити кольорові крижинки. Якщо вона не зможе здогадатися, поясніть, що кольорові крижинки утворяться, якщо заморозити кольорову воду. Поставте на стіл перед дитиною гуаш червоного, жовтого і синього кольорів і скажіть, що перед нею чарівні фарби. Якщо їх змішувати одна з одною, можуть утворитися інші кольори. Спитайте, наприклад, які кольори слід поєднати, щоб утворився помаранчевий, зелений чи фіолетовий колір? Перед тим як дитина відповість на це запитання, дозвольте їй поекспериментувати з фарбами. Якщо щось не буде вдаватися, допоможіть знайти відповідні поєднання. Але зробіть це так, щоб у дитини виникло відчуття, що то він сам зробив це відкриття.
Дитина повинна побачити на власні очі, що коли змішати червону і жовту фарби, то утвориться помаранчевий колір, якщо змішати синю і жовту фарби – він отримає зелений колір, а якщо червону і синю – то фіолетовий.
Дитині буде значно цікавіше, якщо гра не зупиниться лише на отриманні зеленого, фіолетового і помаранчевого кольорів. Нехай він спробує створити різні відтінки цих кольорів – жовто-зелений, синьо-зелений, світло-фіолетовий та інші. Коли усі можливі поєднання кольорів будуть приготовлені, розлийте воду у маленькі форми і заморозьте. Влітку це можна зробити у холодильнику, а взимку- надворі. Дитині буде дуже цікаво виготовити лід, до того ж кольоровий, влітку. А взимку можна запропонувати дитині прикрасити кольоровими крижинками ялинку біля будинку чи в парку.
Летіть у свою зграйку
Гра дає можливість ознайомити дитину з поділом кольорів на теплі і холодні, вправляти її здатність розрізняти відтінки кольорів за насиченістю, а також співставляти і узагальнювати предмети за кольором. Бажано, щоб в гру грали відразу декілька дітей.
Приготуйте 24 – 30 карток: по 4 – 5 відтінків за насиченістю із 7 кольорів спектру. На семи стільцях, розставлених у кімнаті, розкладіть 6 карток – червоного, помаранчевого, жовтого, зеленого, голубого, синього і фіолетового кольорів – по одній на кожний стілець. Покажіть дітям приготовлені картки і поясніть, що вони чарівні. Їх чари полягають в тому, що варто лише взяти котрусь картку в руку, як відразу перетворишся на веселу пташку такого ж кольору, як та картка. Роздайте кожній дитині по одній картці різних відтінків. Поясніть дитині, що коли ведучий (на перших порах цю роль доведеться виконувати вам) дасть команду: “Летіть до своєї зграйки” , кожна “пташка” повинна полетіти до стільця, на якому лежить картка відповідного кольору, потім повернутися до ведучого, щоб взяти наступну “пташку” і знову знайти схожий на неї колір і т. д.
Коли діти навчаються швидко і правильно співставляти основний колір з його відтінками, гру можна ускладнити і запропонувати дітям розмістити “пташок” у їхній зграйці за спаданням чи зростанням насиченості відтінку – від темнішого до світлішого і навпаки.
Другий варіант гри відрізняється від першого тим, що дітей знайомлять з поділом кольорів спектру на теплі і холодні. Розкажіть і покажіть дітям, що червоний, помаранчевий і жовтий кольори називаються теплими. Зазвичай явища природи, які мають такі кольори, теплі: сонце, вогонь. А кольори від зеленого до фіолетового – холодні. Явища природи цих кольорів – також холодні (сніг, лід). Є й опосередковані кольори – ні теплі, ні холодні – це жовто-зелений колір і червоно-фіолетовий (пурпурний). Переконавшись, що діти зрозуміли і запам*ятали поділ кольорів на теплі і холодні, можете починати гру.
Поставте справа стілець з картками теплих кольорів, а зліва – стілець з картками холодних кольорів. Роздайте дітям картки різних відтінків основних кольорів спектру і поясніть, що тепер після команди “Летіть до своєї зграйки” дітям потрібно знайти свою групу кольорів – теплих або холодних.
Пізніше гру можна ускладнити. На стілець справа покласти малюнок із зображенням сонця, а на стілець зліва – із зображенням бурульки. Дітям слід здогадатися: до теплого чи холодного кольору належить та картка, яку вони тримають в руці?
Кольори
Ця гра допоможе закріпити уявлення дитини про різні кольори і відтінки, а також розвинути вміння розрізняти вміння предмети різних кольорів.
Запропонуйте дитині протягом 1 хвилини назвати 3 предмети певного кольору. Якщо він назве їх правильно – отримує один бал, і тоді настає ваша черга зробити те саме; а якщо помилиться – не отримує жодного балу, але наступний хід все одно переходить до вас. Повторювати предмети не дозволяється. Варто почати з основних кольорів спектру, а потім перейти до різноманітних відтінків.
Щоб ускладнити гру, можна збільшити кількість предметів, які слід назвати.
Якого кольору предмет?
Під час цієї гри дитина вчиться розрізняти і називати кольори та їх відтінки. Для гри можна використовувати інтер’єр кімнати, а також предмети, які знаходяться навколо вас.
Запропонуйте дитині уважно роздивитися колір стін, стелі, вікон, гардин і т. д. Потім виберіть якийсь об’єкт і попросіть дитину сказати, з яких кольорів він складається. Якщо дитина відповідає правильно, то далі вона може вибрати якийсь предмет і запитати вас, якого він кольору, а ви повинні відповісти.
Почніть гру з об’єктів достатньо простих за кольором, а далі ускладнюйте завдання – вибирайте предмети з декількома відтінками, з рідкісними поєднаннями кольорів. Якщо виникнуть ускладнення, допомагайте дитині визначити колір предмета, порівняти предмети за кольором, знайти якнайточнішу назву для кожного кольору чи відтінку.
Дорисуй фігуру
Ця гра спрямована на закріплення уявлень дитини про різноманітні форми і їх різновиди, а також розвиває здатність розрізняти ці форми; тренує дрібну моторику рук. Для гри потрібні декілька рисунків із зображенням фігур різної форми (зразки показані на малюнку).
Запропонуйте дитині сказати, як називається фігура, і дорисувати їх. Поясніть дитині, що під час дорисовування не можна ні зменшувати, ні спотворювати форму фігури. Якщо їй важко дається виконання цього завдання, покажіть, як потрібно дорисовувати, на одній із фігур. Коли дитина дорисує усі фігури, попросіть вирізати їх і розкласти так, щоб разом опинилися фігури однакової форми (окремо квадрати, окремо ромби і т. д.). Зверніть увагу дитини на різновиди одної й тої ж форми.
Форми
Гра розвиває сприйняття форми.
Ви вибираєте одну з форм – квадрат, прямокутник, ромб, трикутник, круг, овал, п*ятикутник чи трапецію. Мета гри – за 1 хвилину назвати 3 предмети, які мають подібну форму. Наприклад. Ви вибрали прямокутник, дитина може назвати такі предмети: книга, телевізор, шафа. Якщо дитина виконала завдання правильно, отримує 1 бал. Тепер називати предмет може наступний учасник гри. Повторювати предмети не можна.
Гра стане складнішою, якщо встановити за прявило називати не 3, а 5 предметів аналогічної форми за той же час.
Другий варіант гри – використання зображень предметів, які нагадують різні форми. Покажіть дитині картинки з такими предметами (дивитися малюнок) і запитайте, на які форми вони схожі.
Опиши предмет
З допомогою цієї гри дитина здобуває навички зорового обстеження і аналізу предметів, а також словесного опису їх форми.
Для гри можна використовувати різноманітні предмети або іграшки. Візміть якусь іграшку і на її прикладі покажіть дитині, як потрібно цей предмет досліджувати. Спершу дайте йому загальну характеристику – яка це іграшка (наприклад, це машинка – дивитися малюнок), як з нею граються, яку форму має її контур і т. п. Потім зверніть увагу на окремі частини і дрібні деталі з погляду форми (круглі колеса, трапецієподібне лобове скло, круглі фари, п*ятикутні двері і т. п. ).Після цього виберіть інший предмет і запропонуйте дитині зробити те ж, що перед тим робили ви. У грі переможцем стає той, хто правильно назве більшу кількість деталей.
Граючи, дитина повинна оволодіти такою послідовністю обстеження предмета:
1. Виділяти загальну форму предмета за його контуром.
2. Виявляти основні частини предмета і називати їх форму ( круглі колеса, трапецеподібне лобове скло і т. д. ).
3. Визначати просторове розміщення основних частин.
4. Вказувати просторове розташування дрібних частин одна відносно одної.
Якщо дитина, описуючи предмет, має якісь труднощі, ви можете допомогти їй навідними запитаннями, можна навіть виділити якусь деталь і попросити назвати її форму і т. д.
Звірята шикуються
У цій грі вдосконалюється вміння розрізняти і впорядковувати предмети за величиною. Приготуйте 10 кольорових картонних смужок однакової ширини, які відрізняються за довжиною на 1 сантиметр ( від 1 до 10 см ). Смужки розкладіть перед дитиною на столі вертикально (тобто так, щоб “ширина” була по горизонталі, а довжина – по вертикалі; дивитися малюнок) і розкажіть про них дитині казку: “В одному лісі жили – були звірята. Усі вони були різні: і маленькі, і великі. Одного разу лев, цар звірів, вирішив зібрати усіх мешканців лісу і визначити, хто з них якої висоти : хто найвищий, я хто найнижчий. Зібралися звірі біля лева і почали шикуватися в ряд від найнижчого до найвищого. Штовхалися, сопіли, а вишикуватися так і не змогли. Допоможи їм виконати це завдання.”
Порадьте дитині вибрати спершу найменшу смужку, потім – найменшу серед тих, що залишилися і т. д. Якщо виникнуть труднощі, запропонуйте дитині помірати смужки. Коли усі звірі вишикуються в ряд, запитайте дитину, хто з тварин, на його думку, міг би потрапити у цей ряд ; нехай назве звірівмаленьких, середніх і великих за висотою.
Ту ж гру можна провести, запитуючи, для прикладу, хто найширший (чи найтовстіший) незалежно від зросту. У цьому випадку слід повернути смужки на 90 градусів, щоб вони відрізнялися одна від одної за шириною.
Порівняй предмети
Гра спрямована на порівняння предметів, які мають різні параметри величини.
Перед початком цієї гри бажано навчити дитину способу “порівняння “. Приготуйте різні предмети, наприклад, дві книжки однакової товщини, але різного формату, дві пірамідки (широку і вузьку), два олівці (довгий і короткий) і т. ін. 
Покажіть дитині олівці і запитайте, чим вони відрізняються, а чим схожі. Потрібно ,щоб дитина визначила, що вони відрізняються за довжиною, а подібні за товщиною. Потім запропонуйте їй порівняти у такий самий спосіб книжки, дві пірамідки і т. д. Якщо ці дії будуть вдаватися непогано, запропонуйте порівняти книжку з олівцем чи якимось іншим предметом.
ЕТАПИ ОСВОЄННЯ ЧИТАННЯ
1. Штрихуємо  і обводимо.
Штрихуючи малюнок, діти проводять лінії різної довжини і на всіх напрямках,  що виробляє рухи кисті і твердість пальців. Коли підготовлена дитина, нарешті, візьме  олівець,  щоб написати  першу літеру, зробить це зтакою легкістю, як людина, що багато писала. 
2. Обмацуємо букви.
На дотик діти запам'ятовують краще, ніж на слух або навіть візуально.  Обмацування  м'яких, пухнастих букв приносить малюкам величезне задоволення,  і незабаром  вони вже знатимуть увесь алфавіт.
3. Складаємо слова.
Коли діти дізнаються декілька голосних (три, чотири) і стільки ж приголосних,  вони приступають до складання слів з рухливого алфавіту.                 .
4. Пишемо слова.
Малюки приступають до листа. Усі діти роблять це по-різному: одні довго обмацують букви, складають слова і починають писати лише тоді, коли ці навички стануть для них легкою справою; тоді вони пишуть відразу слова і цілі пропозиції. Інші довго малюють букви усього алфавіту,одну за іншою, або ж    повторюють одну і ту ж букву, одно і те ж слово. Зазвичай діти, що почали писати, пишуть нестримно і з захопленням. 
5. Читаємо.
Дитина, що створює самостійно слова з рухливого шрифту, вже починає читати. Від слів, як і в письмі, діти переходять до фраз і від рукописного шрифту - до друкарського.
Читаємо - граємо
У системі  Монтессорі  немає нудних вправ і стомливих уроків.  Усе  навчання -  це гра. Цікава, з яскравими цікавими іграшками. І малюк всьому - і читанню,  і письму,   і побутовим навичкам - вчиться граючи.
Граємо: з чого почати і чим закінчити.
Будь-яка гра вправа розпочинається з презентації.  Вам треба  показати  і назвати  усі предмети, які беруть участь в грі, і розповісти,  що ви з ними  робитимете.  Наприклад: "Це шорсткі букви. Ми обводимо їх пальчиком і називаємо". Одночасно  ви повинні показати, як це робиться. Непоспішайте, робіть все акуратно, адже  дитина копіюватиме ваші дії. Після презентації дайте малюкові можливість пограти самому.  І ось тут вже не втручайтеся, не допомагайте, нехай він робить все сам. А закінчується гра прибиранням. Покажіть малюкові, як зібрати букви в коробку, покласти на місце  книжки і картинки. Розраховуйте гру так, щоб малюк не втомився,  коли підійде  час  прибирання. Пам'ятайте: порядок – це обов'язковий елемент в системі Монтессори,  і не треба ігнорувати.
Вигадуємо казки
Ігри з буквами на перших порах захоплять будь-якого малюка. Але, як усі іграшки,  вони можуть надокучити, якщо  одноманітними. Тому ваше завдання  не  лише приготувати увесь необхідний матеріал, але і подумати,як різноманітити гру.  Пам'ятайте: перетворюйте будь-яку гру на казку. Придумайте маленькі оповіданнячка про пригоди букв, або дітей, про чарівні картинки, які допомагають їм здолати усі перешкоди. Наприклад, малюк обводить пальчиком букву О, а ви говорите: "Ось на шляху у наших героїв озеро. Як же їм через нього перепливти?  Покличемо  на допомогу  чарівну букву М і складемо слово "міст"" і т. д.
Монтессорі-вправи
Відповідно до етапів освоєння читання підібрані і вправи, які ви знайдете нижче. Вправи перераховані від простихдо складних. Помітили, що малюк з легкістю виконує завдання значить, прийшов час переходити до наступного. Не форсуйте  події, пам'ятайте, батьку в системі Монтессори відведена роль уважного спостерігача. 
Вправа "Рамки і вкладки"

Мета вправи: тренування руки в обведенні плоских фігур, штрихуванні, дотриманні меж і розмірів при роботі з олівцем, розвиток дрібної моторики, підготовка до письма. Матеріал: декілька рамочок з геометричними фігурами. У кожну рамку вкладені різні  геометричні фігури з маленьким руків'ям, що дозволяє виймати вкладиші з рамок. Вкладиші є наступними фігурами: еліпс, квадрат, п'ятикутник, круг, рівносторонній трикутник, трапеція, прямокутник, чотирилисник, трикутна фігура з дугоподібними сторонами, овал. Вам також знадобляться   невеликий  піднос,  на  якому  стоїть підставка для кольорових олівців, дерев'яна квадратна дощечка і листки  білого паперу таких же розмірів. Як грати: рамка кладеться на аркуш паперу, і малюк обводить кольоровим олівцем віконця, в які вставляються фігури. Потім із вже намальованою на папері фігурою поєднується відповідний вкладиш (наприклад, квадрат) і обводиться ще раз олівцем іншого кольору. Фігура, що з'явилася на папері, заштриховується спочатку широкими великими лініями, потім усе більш вузькими. Штрихування робиться завжди зліва направо. Техніка штрихування може бути різноманітною. Особливо хороші маленькі часті штрихи безперервного письма.

Вправа "Від точки до точки"
Мета вправи: підготовка до письма, проведення ліній, розвиток  дрібної моторики  руки, оволодіння олівцем. Матеріал: картинки з розкиданими по них точками (можна скористатися нескладними картинками "з'єднай по точках" із дитячих журналів і розвиваючих книжок), олівець. Як грати: дитина вибирає будь-яку картинку і сполучає олівцем  будь-які  точки  на власний розсуд.
Вправа "Шорсткі букви"
Мета вправи : розвиток тактильного почуття, вивчення алфавіту через  тактильні  відчуття, підготовка до письма,співвідношення звуку і його символу-букви.
Матеріал: на табличках з товстого картону або на дощечках наклеєні  шорсткі букви  з піщаного або оксамитового  паперу.  Шрифт  письмовий.  Фон  табличок -блакитний або рожевий, залежно від того, якому звуку(гласному або згідному) відповідає буква. У окремих коробках  складені  заголовні  букви  і  прописні .
Як грати: дитина ставить перед собою коробку з шорсткими буквами і виймає з  неї одну з табличок.Наприклад, табличку з буквою А. Вчитель  показує йому, як можна  двома пальцями (середнім і вказівним) обвести букву,  ніби написати її.  Дитина  повторює цей рух і у кінці називає букву. Він може повторити рух  руки в повітрі,  щоб  краще зафіксувати контур .
Вправа "Упізнай букви"
Мета вправи : розвиток  тактильного почуття,співвідношення тактильного образу із зоровим і акустичним, вивчення письмового алфавіту, підготовка до письма..
Матеріал: рожеві і блакитні картонні таблички з наклеєними на них шорсткими  буквами,  шрифт письмовий, хустка для зав'язання очей.
Як грати: дитина кладе перед собою декілька табличок зшорсткими буквами і закриває очі (чи зав'язує їх хусткою).Він обмацує шорсткі букви на табличках і намагаєтьсявгадати, як вони називаються. Його контролює хтось здітей або
Вправа "Шорсткі слова"
Мета вправи : розвиток  тактильного сприйняття підготовка до письма,  розвиток образного сприйняття  мовної символіки, концентрація уваги.
Матеріал: коробка з картонними табличками, на яких буквами з шорсткого паперу  написані  слова, хустка  для зав'язання очей..
Як грати: дитина кладе перед собою табличку з шорстким словом, зав'язує або закриває очі і,  обмацуючи букву за буквою, сполучає їх в слово. Його контролює хтось з дітей або учитель.
Вправа "Письмо  на манці"
Мета вправи : підготовка до письма , розвиток  дрібної моторики.
Матеріал: набір табличок з шорсткими буквами. Плоский піднос з насипаною  на нього манною  крупою,  тонка паличка або дерев'яна спиця.
Як грати:
Перший варіант: дитина ставить перед собою піднос з матеріалом.  Спочатку обводить  двома  пальцями  шорстку букву на дощечці.  Потім він робить пальцями той же рух ,тільки на підносі  з  манкою.  Крізь манку прогляне зображення букви. Рух можна повторити ще і ще раз,  струшуючи  манку після кожного напису..
Другий варіант: ту ж саму вправу можна виконати за допомогою палички, обведіть  нею спочатку  шорстку букву,а потім повторите її контури по манці.
Вправа "Склади"
Мета вправи : буквений аналіз слів, підготовка до пиьма  ічитання, співвідношення звуку і букви,  складання  букв на слух.
Матеріал: коробки з рухомим  алфавітом, в яких кожна буква лежить  у своєму осередку.  При цьому голосн івирізані з блакитного картону, а приголосні - з рожевого.
Опис роботи : дитина розстилає килимок і приносить на нього коробку з рухомим  алфавітом.  Учитель викладає на килим декілька  відомих малюків  букв і пропонує скласти з них слово МАМА.  При цьому він ясно вимовляє це слово, виділяючи спочатку перший звук "м",  потім звук"а" і т. д.  По слуху дитина кладе на килимок букви,зображуючі ці звуки, складаючи слово мама.
Вправа "Доміно з букв"
Мета вправи : розпізнавання букв як символів звуків внаписаних словах, вивчення цілих слів, інтуїтивне читання.
Матеріал: мішечок, в якому складені таблички із словами, в кожному з яких виділені  червоним  перша і остання букви. На зворотному боці картки стоїть  контрольний малюнок. Наприклад: троянда, ангел, лимон, шкарпетка,паска, чайник, кіт, три, голка, ананас серп, півень, хокей.Як грати: дитина висипає перед собою таблички з мішечка і  перевертає їх словами вгору. Він складає ланцюжок слів,  підбираючи їх так,  щоб  перші  і  останні букви співпадали (принцип гри в доміно). Наприклад:РОЗА - АНГЕЛ - ЛИМОН.  Якщо дитина ще не готова до розрізнення букв,  він може працювати  з матеріалом через  фонетику. Для цього він кладе таблички картинками вгору  і проробляє ту ж роботу,  але  вголос  вимовляє назва картинки.  При цьому малюк  намагається підібрати таблички так,  щоб в ланцюжку співпадали перший і останній звуки слів.
Вправа "Слова і картинки"
Мета вправи : розвиток навичок інтуїтивного читання;впорядковування слів мови, порівняння слова ізображення предмета.
Матеріал: три набори карток.Перший - картки з картинками, другої, - таблички із словами,  що  означають  намальоване на картинках,третій - контрольні картки, де слово і картинки об'єднані.
Як грати: дитина кладе перед собою конверт з картками.Він викладає на стіл картинки, а потім підбирає до них таблички із словами.  Контрольні картки  допоможуть малюкові   самостійно  перевірити  виконану роботу.
Вправа "Пори року"
Мета вправи : інтуїтивне читання слів, що означають пору року і місяці.
Матеріал: картонний круг, розрізаний на сектори. На кожному секторі написана назва  одного  з  місяців. Сектори зафарбовані залежно від того, до якої пори рокувони відносяться: зима - білий;  весна - зелений; літо -червоний; осінь - жовтий.
Як грати: дитина кладе перед собою матеріал. Сектори кругу  перемішані. Треба скласти цілу фігуру.
Вправа "Книжка з картинками"
Мета вправи : розвиток навички інтуїтивного читання.
Матеріал: книжка, в якій на одній сторінці намальований предмет, а на іншій написана його назва.  Слова в ній мають бути простими, і краще, якщо вони зібрані в групи:"фрукти", "овочі", "квіти" і т. д.
Як грати: малюк розглядає книгу і зіставляє слово з картинкою.

Вправу "Побудуй речення "
Мета вправи : з'єднання окремих слів в речення,знайомство з поняттям речення, вправа в читані окремих слів і їх осмисленні.
Матеріал: групи різноколірних карток, на яких на біломуфоні написані письмовим або друкарським шрифтом різні слова. З карток одного кольору можна скласти речення . Кольорові картки можуть бути  замінені білими з кольоровим кантом. Як грати: дитина приносить коробку з картками  на стіл, виймає  картки і розкладає їх по кольорах. Потім він читає слова на картках  одного кольору  і кладе їх одне  за іншим,щоб вони склали речення. При цьому не такий важливий порядок  слів, скільки сенс  складеного 
Використання Монтессорі-матеріалів на уроках навчання грамоти 
	№
	Зміст навчального матеріалу
	Рекомендовані вправи за систе​мою Монтессорі
	Спрямованість
корекційно-
розвиткової роботи

	1.
	Слухання і розуміння ус​ного мовлення (протягом року)
Сприймання на слух усного мовленнєвого матеріалу речень, слів, звуків, невеликих текстів). Сприймання на слух та виконання ін​струкцій.
	Розвиток мовлення за системою Монтессорі:
- спілкування під час спільної діяльності;
- "Бесіди у колі";
- "Ігри у колі" для розвитку мовлення і соціалізації дітей;
- "Ігри-розповіді" та "ігри-запитання";
	Розвиток усного мов​лення.
Формування правильної звуковимови. Розвиток умінь слухання та розу​міння усного мовлення. Розвиток слухового сприймання. Збагачення словниково​го запасу. Формування граматичного ладу мов​лення.

	2.
	Говоріння (протягом року)
Відтворення вивчених на​пам'ять невеликих віршів, загадок, скоромовок тощо. Побудова запитань і відпо​відей за текстом, малюн​ком, ситуацією. Розігрування діалогу ситуа​тивного характеру.
	Розвиток мовлення за системою Мон​тессорі.
Рухомий алфавіт
	Розвиток усного мов​лення. Стимулювання мовленнєвої активності. Збагачення словникового запасу.
Розвиток діалогічного мовлення. Розвиток ло​гічної послідовності висловлювання. Розвиток пам'яті, виразності усно​го мовлення. Формування усвідомле​ного сприйняття графе​ми.

	3.
	Навчання читати ( букварний період)
Позначення звуків буквами. Ознайомлення з буквами, які позначають голосні та приголосні звуки. Читання слів з поступовим ускладненням їхньої звуко-складової структури. Роз​виток навичок складового читання і читання цілими словами
	Методика читання за системою Мон​тессорі.
Букви із шорсткого паперу
	Позначення звуків бук​вами. Викладання слів, читання.
Формування навичок звуко-буквеного аналізу. Розвиток уміння пов'язувати форму бук​ви з її звучанням; за​пам'ятовування графіч​ного зображення букв та їхніх назв.

	4.
	Навчання письма (підготовчий період)
Підготовка руки до письма, навчання правильного руху руки під час штрихування, малювання візерунків, зо​браження графічних фігур.
	Букви із шорсткого паперу
Металеві рамки і фігури-втулки.
	Розвиток дрібної мото​рики; кінестетичних уявлень, підготовка до письма.
Розвиток уміння пов'язувати форму бук​ви з її звучанням; розви​ток дрібної моторики; підготовка до письма. Розвиток координації рук і очей.


Використання Монтессорі-матеріалів на уроках математики 
	№
	Зміст навчального матеріалу
	Рекомендовані вправи за системою Монтессорі
	Спрямованість корек-ційно-розвиткової роботи

	1.
	Пропедевтичний період
Ознаки предметів: колір, форма, розмір. Співвід​ношення "однакові-зізні". Порівняння пред​метів за певною ознакою (на основі практичних вправ із предметами)
	Кольорові таблич​ки.
	Правильний підбір і знан​ня   кольорових   відтінків, розвиток дрібної мотори​ки.

	2.
	Геометричні фігури: ко​ло, трикутник, чотирику​тник.
	Геометричний    ко​мод.
	Впізнання     геометричних фігур.    Розвиток   дрібної моторики, зорової пам'яті.


	3.
	Поняття: великий-малий, більший-менший, одна​кові за розміром; довгий-короткий, довший-коротший, однакові за розміром; товстий-тонкий, товщий-тонший, однакові за товщиною на основі порівняння пред​метів.
Способи порівняння (прикладання, накладан​ня).
Використання термінів для позначення розмірів предметів у процесі їх порівняння. Класифіка​ція предметів за даними ознаками.
	Рожева башта. Червоні штанги.
Коричнева драбина.
	Формування понять "вели​кий - маленький". Розви​ток моторики, координації рухів, вміння впорядкову​вати предмети. Формування понять "дов​гий – короткий". Розвиток моторики, координації ру​хів, формування порядко​вих   структур,   підготовка до   роботи   з   числовими штангами.
Формування понять "товс​тий — тонкий". Розвиток моторики, координації ру​хів, формування порядко​вих структур.

	4.
	Кількість і лічба
Лічба предметів у різно​му напрямку і просторо​вому розташуванні. Ліч​ба на слух, на дотик, ру​хів. Долічування і відлі​чування
предметів  по  одному з називанням результату.
	Числові штанги з табличками чисел.
	Ознайомлення з кількістю 1 — 10, з метричною систе​мою.    Побачити    взаємо​зв'язок між кількістю і си​мволами.

	5.
	Співвіднесення числа і кількості предметів. Ци​фри.
Порядкова лічба предме​тів у межах 10. Знахо​дження предмета за його порядковим номером. Лічба предметів у межах 10. Називання чисел на заданому числовому від​різку в прямому і зворо​тньому порядках.
	Цифри з шорсткого паперу.
Числові штанги з табличками чисел.
	Ознайомлення з цифрами, зв'язок назв чисел з симво​лами, підготовка до напи​сання цифр.
Ознайомлення з кількістю 1 - 10, з метричною систе​мою. Побачити взаємо​зв'язок між кількістю і си​мволами.

	5.
	Десяток
Назва,   послідовність   і позначення  перших де​сяти чисел натурального ряду.
Називання  сусідніх  чи​сел даного числа (попе​реднє і наступне); розу​міння   виразів:   "перед", "після", "між". Порівняння чисел (рівні, нерівні, більше, менше). Склад чисел у межах 10. Уміння ілюструвати різні випадки складу чисел на наочних посібниках.
	Цифри з шорсткого паперу.
Числові штанги з табличками чисел.
	Ознайомлення з кількістю 1 -10, з метричною систе​мою. Побачити взаємо​зв'язок між кількістю і си​мволами.
Розвиток умінь порівнюва​ти числа, кількості пред​метів.
Впізнавати множини чисел 0-9, розбиті на одиниці. Вивчити послідовність цифр 1 - 9. Зрозуміти по​няття 0.

	6.
	Додавання і віднімання в межах 10.
Практичні дії з предме​тами,   які   розкривають суть додавання і відні​мання, як підготовка до ознайомлення   учнів   із відповідними арифмети​чними діями. Додавання  і  віднімання одноцифрових   чисел   у межах 10.
	Групові Ігри з чис​ловими штангами Веретена.
Числові   штанги   з табличками чисел.
Групові ігри з чис​ловими штангами
	Ознайомлення з кількістю 1 - 10, з метричною систе​мою. Побачити взаємо​зв'язок кількості і симво​лів.


Рожева башта.
Матеріал, рожева башта складається із 10 кубиків різ​них розмірів. Довжина ребра найменшого кубика 1 см, дов​жина ребра найбільшого – 10 см.
Мета: формування понять "великий – маленький». Роз​виток моторики, координації рухів, вміння впорядковувати предмети.
Як працювати з матеріалом. Місце для роботи – кили​мок, на якому довільно лежать кубики. Вчитель бере однією рукою найбільший куб і ставить його перед дитиною, бере наступний по величині куб і ставить зверху на перший. Кла​дучи кубики по-порядку зменшення їх розмірів один на дру​гий, одержуємо башту. При цьому слід звертати увагу дітей на рівні проміжки між боковими гранями меншого і більшо​го кубиків. Можна руками провести по бокових гранях баш​ти знизу вверх і зверху вниз. Після цього дитині стає зрозу​міла закономірність зміни величин. Дитина повторює вправу. Робота закінчена, коли матеріал повернений на своє місце.
Наступні вправи:
· викласти башту із зав'язаними очима;
· варіації основної вправи кубики ставляться один за одним по діагоналі;
· горизонтальному і вертикальному напрямках;
· кубики так поставити один на другий, або один за дру​гим, щоб кут і сторони кожного кубика співпадали. Най​менший кубик ставимо на утворене вільне місце. Він є вті​ленням мірки виміру величин;
· зміна заданого порядку 10-1 з врахуванням гармонії, у вертикальному і горизонтальному напрямках: 10-5-9-4-8-3-7-2-6-1
· або 10-1-9-2-8-3-7-4-6-5.
Усний трьохступеневий урок: поняття «великий — ма​ленький», «великий – більший – найбільший», «маленький — менший – найменший», «найбільший – найменший», «біль​ший, ніж ...- менший, ніж ...».
I  ступінь: вчитель вибирає із 10 кубиків найменший і найбільший. Інші кубики залишаються на своєму місці, щоб не відволікали увагу дитини. Вчитель бере великий куб двома руками і каже: «Це великий». Потім бере найменший куб у руку, показує його дитині і каже: «Це маленький».
II  ступінь: Вчитель просить дитину: «Дай мені великий куб», «Дай мені маленький куб».
III  ступінь: Перед дитиною ставлять кубик і запитують: «Який це кубик?». Дитина відповідає: «Великий», або «Ма​ленький».
Застосування:
запропонувати знайти куби одного розміру; перенесення понять «великий – малий» на інші предмети.
Коричнева драбина.
Матеріал: 10 дерев'яних призм, кожна довжиною 20 см. Бічні сторони – квадрати. Довжина ребер квадратів зменшу​ється від 10 см до 1 см.
Мета: формування понять «товстий – тонкий». Розвиток моторики, координації рухів, формування порядкових структур.
Як працювати з матеріалом. На робочому килимку роз​кладаються без порядку призми. Вчитель бере рукою найтовстішу призму, кладе її перед дитиною, бере наступну, тоншу, і кладе її точно перед першою так, щоб довгі сторони обох призм дотикались одна до одної. Так призми прикла​даються одна до одної при дотриманні заданої закономір​ності побудови ряду. Будується драбина. Можна провести рукою по драбині, починаючи з найвищої і закінчуючи най​нижчою сходинкою, або навпаки. Таким чином дитина ро​зуміє закономірність зміни величин. Драбина розбирається призма за призмою. Дитина повторює вправу за вчителем. Вправа закінчена, коли матеріал покладений на своє місце.
Наступні вправи:
· драбину будують за тим же принципом, лише почи​наючи з найтоншої призми;
· призми викладають у вертикальному положенні одна на одну;
· викласти драбину із закритими очима;
· зміна заданого порядку призм 10-1 з урахуванням гармонії у вертикальному та горизонтальному напрямках: 10-5-9-4-8-3-7-2-6-1
· або 10-1-9-2-8-3-7-4-6-5
Через такі закономірності дитина може знайти багато варіацій роботи з матеріалом.
· ряд призм 10-1 переривають, виймаючи з нього будь-яку призму, а дитина повинна вказати, в якому місці гармо​нія порушена;
· комбінаційна гра з рожевою баштою та іншими ма​теріалами.
Усний урок: засвоєння понять: «товстий - тонкий», «тов​стий – товстіший – найтовстіший», «тонкий – тонший – найтонший», «найтонший – найтовстіший», «товстіший, ніж ... – тонший, ніж ...».
Застосування:
перенесення понять «товстий – тонкий» на інші предме​ти; виміряти і порівняти товщину предметів однакової фор​ми, наприклад, олівців.
Червоні штанги.
Матеріал: 10 червоних дерев'яних штанг. Довжина найкоротшої 10 см. Кожна наступна штанга довша від поперед​ньої на 10 см. Найдовша штанга довжиною їм. Всі штанги по 2,5м шириною і висотою.
Мета: формування понять «довгий – короткий». Розви​ток моторики, координації рухів, формування порядкових структур, підготовка до роботи з числовими штангами.
Як працювати з матеріалом. Штанги лежать без поряд​ку на килимку. Вчитель бере найдовшу штангу обома рука​ми за кінці і кладе її на верхній край килимка. Проводить рукою по всій довжині штанги. Таким чином у дитини ви​никають уявлення про довжину штанги. Потім він бере ко​ротшу штангу і кладе її" під першою. При цьому звертається увага на те, щоб ліві кінці штанг лежали на одній прямій. Коли всі штанги впорядковані, вчитель проводить рукою по сходинкам побудованої драбинки. Так дитина інтуїтивно починає розуміти різницю довжин. Робота закінчена, коли штанги розкладають довільно на килимку. Дитина повторює вправу за вчителем.
Наступні вправи:
· впорядкування штанг у вигляді ступеневої фігури;
· штанги кладуть одна на одну, щоб утворилася стіна;
· штанги впорядковують із закритими очима;
· впорядкування штанг в оберненій послідовності;
· штанги кладуть одна на одну «навхрест»;
· із ряду 10-1 забирають одну штангу, інші зсовують. Дитина повинна помітити, яку штангу забрали;
· заданий порядок 10 -1 змінюють, враховуючи гармонію:
· 10-5-9-4-8-3-7-2-6-1 або 10-1-9-2-8-3-7-4-6-5;
· складати відповідні штанги, щоб отримати дві штанги однакової довжини;
· побудувати рівносторонній п'ятикутник, використо​вуючи всі штанги;
· виміряти штангами довжину;
· комбінаційні ігри з рожевою баштою, коричневою драбиною та іншими Монтессорі-матеріалами.
Усний урок: засвоєння понять: «довгий - короткий», «довгий - довший – найдовший», «короткий – коротший – найкоротший», «найдовший – найкоротший», «довший, ніж ... – коротший, ніж ...».
Застосування:
перенесення понять «довгий - короткий» на інші предме​ти; знаходження предметів рівної довжини, вимірювання і порівняння довжин предметів однакової форми, наприклад ниток.
Кольорові таблички.
Матеріал: дерев'яний ящик має 8 комірок. В кожній комірці 8 табличок: 1-а з основним кольором і 7 відтінків. Всього 64 таблички. Розмір таблички 7 см на 7 см.
Мета: правильний підбір і знання кольорових відтінків, розвиток дрібної моторики.
Як працювати з матеріалом. Таблички одного кольору перемішуються. Вчитель вибирає 2 таблички найбільш конт​растні по тону, порівнює їх одну з другою. Потім розкладає всі інші таблички, щоб отримати кольоровий ряд табличок, тон яких міняється рівномірно.
Наступні вправи:
· із впорядкованого кольорового ряду забирають таб​личку і ряд зсовують. Дитина повинна знайти місце, де від​тінок міняється дуже різко;
· робота з табличками кількох кольорів;
· викласти кольорові ряди від центру по променях;
· вправа на запам'ятовування: вчитель розкладає таб​лички жовтого, червоного і синього кольорів, всі інші таб​лички розкладаються в різних місцях класу. Вчитель вказує дитині на одну з табличок на робочому столі і пропонує принести таблички такого ж кольору.
Усний урок: засвоєння назв кольорів і їх відтінків: «світ​лий – темний», «світлий – світліший – найсвітліший», «тем​ний – темніший – найтемніший», «найсвітліший – найтемніший».
Застосування:
дитина вибирає один будь-який колір і знаходить у класі предмети такого ж кольору; розглядаючи кольорову картин​ку, дитина повинна назвати знайомі кольори і підібрати таб​лички до цих кольорів.
Геометричний комод.
Матеріал: дерев'яний ящик із 6-ма ящичками, які вису​ваються з нього.
Ящик № 1 містить різні трикутники: нерівносторонній тупокутний трикутник, рівнобедрений гострокутний трикут​ник, рівнобедрений тупокутний трикутник, рівнобедрений прямокутний трикутник, рівносторонній трикутник.
Ящик № 2 містить 6 різних прямокутників: від 10 см х 5 см до 10 см х 10 см.
Ящик № 3 містить 6 правильних многокутників: від п’ятикутника до десятикутника.
Ящик № 4 містить 5 фігур: рівнобедрена трапеція, пря​мокутна трапеція, ромб, паралелограм, нерівносторонній гострокутний трикутник.
Ящик № 5 містить 4 фігури: квадрат із чотирма лівкругами ззовні, яйце, еліпс, трикутник з дугоподібними сторо​нами.
Ящик № 6 містить б кругів, діаметри яких рівномірно змінюються від 10 см до 5 см.
Рамка для першої вправи, яка розділена на 6 полів. Все​редині, як вкладні фігури, лежать круг, трикутник, квадрат і три дерев'яні дощечки. Всі вкладні тіла синього кольору і лежать в рамках кольору дерева. Дно висувних ящиків теж синє. Три комплекти карт для всіх фігур.
1-ша серія: поверхня фігури повністю синя; 2-га серія: фігури обведені кантом, шириною 1см; 3-тя серія: фігури обведені лінією, шириною 1 мм.
Мета: впізнання геометричних фігур. Розвиток дрібної моторики, зорової пам'яті.
Як працювати з матеріалом. Вчитель бере раму з трьо​ма фігурами: кругом, квадратом і рівностороннім трикутни​ком. Бере фігури за маленькі кнопки виймає їх і кладе по черзі на вільні дерев'яні дощечки. Вийняті фігури обводить середнім і вказівним пальцями плавним безперервним ру​хом. Точно так же обводить відповідні заглиблення рам і знову кладе вийняті фігури назад в їх рами.
Наступні вправи:
· як і в попередній вправі проводиться робота з іншими ящиками;
· можна використовувати кілька ящиків одночасно;
· виконання вправ із закритими очима;
· всі фігури віднести на інший стіл. Дитина помічає певну рамку і приносить до неї відповідну фігуру;
· складання рядів із многокутників, прямокутників і кругів: розпочати з найбільшої фігури; розпочати з най​меншої фігури; розпочати із середньої за розміром фігури; побудувати ряди із закритими очима;
· всі фігури роздаються дітям. Одна дитина стає веду​чим гри, вказує на одну з рамок. Та дитина, у якої є відпо​відна фігура, приносить її і вкладає в рамку.
Усний урок: Через деякий час роботи з матеріалом, вчи​тель називає фігури; організовує гру, в якій називаються геометричні фігури.
Застосування:
підібрати предмети заданої вчителем форми (на малюн​ках); на килимку лежать фігури. Поруч слід покласти пред​мети тієї ж форми.
Числові штанги з табличками чисел.
Матеріал: 10 штанг, які за розмірами відповідають чер​воним штангам. Вони відрізняються тільки тим, що поділені на червоні і блакитні проміжки, довжиною 10 см. Найкоротша штанга – червона. Таблички з написаними на них числа​ми від 1 до 10.
Мета: ознайомлення з кількістю 1 – 10, з метричною системою. Побачити взаємозв'язок кількості і символів.
Як працювати з матеріалом. Штанги лежать без поряд​ку на килимку. Дитина розкладає штанги в тому порядку, який був при роботі з червоними штангами. Вчитель бере перші три штанги, кладе найкоротшу перед дитиною і каже: "Один".
I  ступінь. Кладе другу штангу перед дитиною, прово​дить по черзі її відрізки і рахує: "Один, два. – Два!". Анало​гічно викладає третю штангу і рахує відрізки. Кожен раз слід починати рахувати з першого, а потім по черзі наступні відрізки, щоб дитина запам'ятовувала ряд чисел. Потім вчи​тель перемішує штанги і каже: "Дай мені штангу 2" або "Покажи три". Кожен раз він просить дитину порахувати.
II  ступінь. Вчитель бере одну з трьох штанг. Просить дитину порахувати її відрізки і назвати, яка це штанга.
III  ступінь. Якщо дитині цікаво, вчитель вводить і інші штанги. Коли вправу закінчують, вчитель просить дитину знову відновити порушений порядок штанг. При виконанні наступних вправ слід постійно рахувати і називати штанги.
Наступні вправи:
· з перемішаних штанг вибрати одну і перерахувати її відрізки. Повторна перевірка повинна проводитись не тільки шляхом порівняння довжин, але й за допомогою чисел;
· вчитель вибирає штангу і просить дитину показати попередню, наступну штанги;
· перерахувати тільки червоні або блакитні відрізки штанги;
· доповнити штанги (9 - 8 - 7) до 10;
· після того, як введені цифри з шорсткого паперу, потрібно використовувати числові таблички;
· штанги лежать у правильному порядку на килимку. Дитина упорядковує числові таблички відповідно до штанг;
· числові таблички лежать у рядку по порядку, штанги – без порядку. Дитина підбирає до кожної таблички відповід​ну штангу;
· штанги розкладають по всій кімнаті. Дитина бере будь-яку табличку і знаходить відповідну штангу.
Групові ігри з числовими штангами.
1. Штанги роздаються дітям. Діти повинні швидко утво​рити числовий ряд від 1 до 10. Потім вчитель каже: "Штанга 5 підійди до мене! Тепер знову утворіть правильний ряд!". Всі діти рівняються по штанзі 5.
2. Штанги або числові таблички розподіляються між дітьми. Вчитель каже: "Знайдіть свого "меншого" або "біль​шого" сусіда!".
3. Дітям роздаються числові штанги або таблички з чис​лом. Вони ідуть і одночасно рахують, потім вертаються на свої місця І рахують у оберненому напрямку. Рахунок ве​деться до того числа, яке представлено штангою або циф​рою, що знаходиться у дитини в руках. При ходьбі можна запропонувати виділяти парні і непарні числа або голосом, або тупаючи ногами.
Застосування: Провести різні ігри, в яких діти могли б застосувати набуті знання про числа і рахунок. Наприклад, дітям роздаються картки з числами від 1 до 10 і просять принести і покласти на килимок таку кількість предметів, яка б відповідала числу на картці.
Веретена.
Матеріал: 2 ящики в кожному по 5 відділень. На задній стінці першого ящика стоять цифри 0 — 4 , на задній стінці другого ящика - цифри 5 – 9. В кожному відділі лежать стільки веретен, яка цифра на стінці. Всього 45 веретен. Во​ни скріплені резинками. Корзина, або ящик, хустина.
Мета: впізнавати множини чисел 0-9, розбиті на оди​ниці. Вивчити послідовність цифр 1-9. Зрозуміти поняття 0.
Як працювати з матеріалом. Вчитель показує на цифру 1 і просить назвати її. Він виймає веретено із комірки і каже: "Один", та кладе його в порожню коробку. Потім вказує на цифру 2, запитує її назву і каже: "Два", знімає резину і кладе веретена по черзі в коробку, рахуючи при цьому: Один, два". Так він продовжує доти, доки всі веретена не опинять​ся в коробці. Тепер дитина впорядковує веретена. Вона на​зиває цифру і кладе відповідну кількість порахованих вере​тен у комірки. При повторенні дитина запам'ятовує впоряд​кований числовий ряд і поглиблюється її розуміння відпо​відності між цифрами і кількістю. Коли дитина закінчить, веретена в комірках скріплюються резинками. Дитина по​вторює вправу.
Наступні вправи:
· веретена заховані в різних місцях у кімнаті. Дитина повинна за словесними інструкціями вчителя знайти їх і по​класти у відповідну комірку;
· порожній ящик для веретен накривають серветкою, щоб дитина не могла бачити цифр на задній стінці. Дитина розкладає зверху цифри і ставить у комірки веретена;
· замість веретен дитина ставить у комірки різні пред​мети: бусини, квасолини, каштани;
· 10 порожніх баночок, на них наклеєні числа від 1 до 10. 55 різних ґудзиків (за кольорами) розкласти по баночках.
Цифри з шорсткого паперу.
Матеріал: ящик з кольоровими дерев'яними табличка​ми, на яких наклеєні цифри від 0 до 9 із шорсткого паперу.
Мета: ознайомлення з цифрами, зв'язок назв чисел з символами, підготовка до написання цифр.
Як працювати з матеріалом. Вчитель може спочатку вводити цифри від 1, 2, 3. Кладе табличку з цифрою 1 перед дитиною і повільно проводить вказівним і середнім пальця​ми по цифрі, повторюючи процес її написання. Потім пропонує дитині зробити теж саме і повторити назву цифри. Аналогічно проводиться робота з іншими цифрами.
Ознайомлюючись з іншими цифрами, вчитель звертає увагу дитини на те, щоб вона проводила пальцями по циф​рам і називала їх. Через часте проведення пальцями по циф​рі дитина запам'ятовує форму і спосіб написання даної циф​ри, пов'язує її з назвою. Дітям, які хочуть написати цифри, можна запропонувати це зробити пальцем по піску, мокрою губкою на підлозі, в повітрі, крейдою на дошці.
Наступні вправи:
· вчитель пише цифру рукою на плечах дитини. Дитина шукає відповідну табличку з цифрою, називає її;
· дітям роздають цифри, всі заплющують очі і ходять по кімнаті, голосно вимовляючи свою цифру. Ті діти, які мають однакові цифри, беруться за руки;
· дитина з закритими очима проводить по пропонованій вчителем цифрі, називає її;
· комбінація математичних штанг і табличок із цифрами;
· роздати всі дітям штанги і цифри, знайти собі пару.
Використання Монтессорі-матеріалів на уроках природознавства.
	№
	Зміст навчального матеріалу
	Рекомендовані
вправи за системою
Монтессорі
	Спрямованість корекційно-розвиткової роботи

	1.
	Про тебе самого і твою сім'ю.
Чим ми бачимо і чуємо, відчуваємо запах.
	Шумові баночки
Коробочки із запахами
	Сприйняття і диференці​ація різних шумів. Тре​нування моторики, роз​виток слухової пам'яті. Диференціація за допо​могою нюху.

	2.
	Звідки нам відомо про гірке і солодке
	Смакові баночки
	Розрізнення смакових якостей

	3.
	Як прибирати квартиру
	1. Витирання стола
2. Підмітання підло​ги.
3. Миття стола, підлоги.
	Розвиток координації ру​хів. Орієнтація в просто-зі. Формування само​стійності у самообслуго​вуванні.

	4.
	Бережливе ставлення до речей
	Як відкривати і закривати двері.
	Розвиток координації ру​хів, рівноваги, самостій​ності, незалежності. Бережливе ставлення до су​спільства і речей. Фор​мування самостійності у самообслуговуванні.

	5.
	Наша школа. Наш клас.
Рослини в класі. Догляд за кімнатними рослина​ми.
	Догляд за зрізаними живими квітами.
	Розвиток координації ру​хів, естетичних почуттів.

	6.
	Властивості предметів. Розташування предме​тів у просторі. Колір предметів. Основ​ні кольори спектра, їх розпізнавання і назви.
	Кольорові таблички.
	Правильний підбір і знання кольорових відті​нків, групування предме​тів однакового кольору, порівняння кольорів, роз​виток дрібної моторики.

	7.
	Форма предметів. Геоме​тричні фігури (круг, ква​драт, трикутник, прямокутник, коло), їх розріз​нення і назви.
	Геометричний комод
	Впізнання геометричних фігур. Групування пред​метів однієї форми, порі​вняння предметів за фо​рмою, розвиток мотори​ки руки, розвиток зорової пам'яті.

	8.
	Розмір предметів: вели​кий, середній, малень​кий; крупний, середній, дрібний.
	Рожева башта.
	Формування понять "ве​ликий – маленький". Роз​виток моторики, коорди​нації рухів, вміння впо​рядковувати предмети.


Підмітання стола, підлоги.
Матеріал: на підлозі намальований крейдою квадрат 2м х 2м, всередині квадрат 50 см х 50 см. Сміття штучне, ес​тетичне: пелюстки сухих квітів. Совок, віник.
Мета: розвиток координації рухів, орієнтація у просто​рі. Розвиток уміння підмітати сміття в певне місце.
Ускладнення: квадрат 50 см х 50 см перенести в куток. Підмести жолуді, каштани.
Миття стола, підлоги.
Матеріал: фартух, клейонка, 2 миски з водою: чистою і мильною, губка, мильниця з милом, суха ганчірка, ганчірка для підлоги.
Мета: розвиток уміння прибирати, мити підлогу, розви​ток орієнтації в просторі.
Для миття підлоги: швабра відповідно до росту дитини, ганчірка, відро.
Як відкривати і закривати двері.
Чіткий показ вчителя. Дитина повинна навчитись тихо відкривати і закривати двері.
Догляд за зрізаними живими квітами.
Матеріал: зрізані живі квіти, вази різної форми і вели​чини, клейонка, ножиці, лійка, маленьке відро, посудина для сміття, ганчірки.
Мета: звернути увагу на умови життя рослин. Розвивати координацію рухів, естетичні почуття. Розвиток умінь скла​дати букети.
Як працювати з матеріалом. Разом з дитиною вчитель готує робоче місце. Зрізані квіти кладуть на клейонку так, щоб їх було добре видно. Вчитель просить дитину наповнити водою лійку до половини. Дитина і вчитель вибирають для квітів вазу. Вчитель наливає у вазу 2/3 води. Показує дитині воду у вазі. Дитина повинна помітити, що квітам у вазі потрібна відповідна кількість води. Воду, яка пролила​ся, вчитель витирає. Бере квітку, знімає нижні листочки і обрізає навскіс кусочок стебла, ставить квітку у вазу і про​довжує до тих пір, поки всі квіти не будуть розставлені. Кількість квітів у вазі непарна. Вчитель дає можливість пов​торити дитині ці дії самостійно з іншими квітами і вазою. Коли дитина закінчить роботу, вчитель пропонує гарно роз​містити вази з квітами в кімнаті (класі). Вчитель разом з ди​тиною прибирають робоче місце.
Наступні вправи:
· догляд за квітами, які вже довго стоять у воді;
· скласти букет на підставці "екібану";
· скласти букет по запаху квітів.
Застосування:
прикраси з квітів, композиції з квітів на дану тему.
Шумові коробочки.
Матеріал: 2 ящики по 6 коробочок у кожному. Шумова шкала коробочок охоплює шуми від тихого до голосного. Вони заповнені різними матеріалами і при трясінні виника​ють різні шуми. Коробочки пластмасові або металеві. 2 на​повнюють камінцями (наполовину об'єму), 2 - бусинками середньої величини, 2 – дрібною квасолею, 2 – дрібними кусочками дерева, 2 – рисом, 2 – манною крупою. З проти​лежного боку парні коробочки мають кришечки червоного і блакитного кольорів.
Мета: сприйняття і диференціація різних шумів. Трену​вання моторики, розвиток слухової пам'яті, підготовка до сприйняття музики.
Як працювати з матеріалом. Коробочки однієї серії поставлені на стіл. Вчитель бере коробочку, трясе її і уваж​но прислухається до шуму. При повторенні він закриває очі. Тепер вчитель бере коробочку з другого ящика. Знову трясе її, порівнює звуки. Якщо шуми обох коробочок не співпа​дають, він відкладає її в сторону. Вправа продовжується до​ти, доки не буде знайдена коробочка з таким же шумом. Вчитель ставить вибрану пару коробочок посередині між двома серіями. Продовжує роботу, доки всі коробочки не будуть складені попарно. Вчитель пропонує дитині повто​рити вправу.
Наступні вправи:
· дитина ставить серії коробочок на два різні столи, бере одну баночку, трясе її, запам'ятовує шум і відставляє її в інший бік. З допомогою слухової пам'яті знаходить на дру​гому столі аналогічну коробочку і впорядковує їх. Цю робо​ту можна виконувати парами;
· коробочки однієї серії роздають 6-ти дітям. Вчитель трясе якусь коробочку із другої серії. Дитина, яка тримає коробочку з таким шумом, приносить її вчителю;
· всі 12 коробочок роздають дітям. Кожна дитина слухає шум своєї баночки. Старається знайти свою пару - однако​вий шум.
Використання:
· гра, в якій дитина із зав'язаними очима повинна вгада​ти голос іншої людини;
· гра, в якій потрібно вгадати напрямок, звідки іде шум;
· дитина видає шум руками, ногами, ротом. Інша дитина повинна відгадати, чим саме перша видала шум;
· вчитель бере речі, виготовлені з різних матеріалів, видає шум або звук, дитина повинна вгадати, чим виданий шум або звук.
Коробочки з запахами.
Матеріал: 2 ящички, в кожному по 6 парних (з однако​вими запахами) коробочок. Вони наповнені речовинами із запахами. Можна використовувати каву, какао, ромашку, чай, м'яту, перець, лавровий лист, інші – зашивають в мар​левий мішечок і кладуть в коробочки. З протилежного боку самоконтроль (кришечки червоного і блакитного кольорів).
Мета: диференціація за допомогою нюху.
Як працювати з матеріалом. Вчитель виймає всі коро​бочки з ящика, знімає кришечки. Бере коробочку і вдихає запах через ніс. Дитина повторює дії вчителя. З другого ящика підбирається коробочка з таким же запахом. Коро​бочки з однаковим запахом ставлять попарно. Дитина пов​торює вправу.
Наступні вправи:
· вправу можна пізніше проводити із закритими очима;
· коробочки з одного ящика ставляться на другий стіл. Дитина запам'ятовує запах коробочки з першого ящика і шукає такий же запах у коробочках, які стоять на другому столі;
· запахи можуть бути парфумерні, промислові.
Використання:
· наповнити мішечок пахучими травами, наприклад, ла​вандою;
· під час спокійних ігор або на прогулянці визначити, які квіти пахнуть, які – ні;
· пізнати по зовнішньому вигляду рослини, які у вису​шеному вигляді знаходилися в коробочках чи в мішечках із запахами, яких діти ознайомилися;
· розбити клумбу із трав;
· засушити трави, квіти;
· заварити чай з різних трав.
Смакові баночки.
Матеріал: 8 баночок, 8 піпеток, маленька ложка. Готов​лять 4 розчини: солодкий (цукровий розчин), солоний (солі), кислий (розчин оцту або лимону), гіркий.
Мета: диференціація сприймання за допомогою смако​вих відчуттів, розрізнення смакових якостей.
Як працювати з матеріалом. В присутності дитини вчи​тель готує 4 розчини. Кожна дві баночки він заповнює одна​ковим розчином. Бере одну баночку з розчином і чітко пока​зує, як за допомогою піпетки можна взяти з баночки декіль​ка капель розчину і накапати їх на ложку. Дитина повторює дії за вчителем. Аналогічно вчитель та дитина смакують ін​ші розчини. Дитина дізнається про різні смаки. Потім їй пропонують підібрати однакові за смаком розчини у баноч​ках, поставити їх один біля одного.
Використання:
· визначити знайомі смакові якості продуктів;
· встановити різний смак сортів хліба, сортів фрук​тів, горіхів.
«Космічне виховання» за методикою Монтессорі з використанням ІКТ 
	          №
	Тема
	Пряма мета
	Використан-ня ІКТ

	        Розділ : Рослинний світ

	      1
	Насіння
	Уточнити уявлення про насіння  рослин
	Переглядвідео сюжету проростання квасолі , пшениці, трави.Електронна „Енциклопедія

Кирила та Мефодія ” 2009

	      2
	Дерева, листя, плоди
	Закріпити  уявлення про дерева та  їх листя. Розширити уявлення про плоди дерев ,  дати поняття ,що деякі дерева не мають плодів
	Розвиваючий СD- диск „Вундеркінди з пелюшок” для дітей від6 місяців до 6 років

	      3
	Дерева , кущі, трави
	Ознайомити з  характерними признакамиВправляти в умінні  ділити рослини на дерева , кущі , трави
	Розвиваючий СD-диск „Вундеркінди з пелюшок” для дітей від6 місяців до 6 років.Друк картки«  Що це ? »

	     4
	Рослини  декоративнікультурні
	Дати  уявлення про декоративні  та культурні рослини  (овочі , фрукти, квіти)
	Розвиваючий СD-диск „Вундеркінди з пелюшок” для дітей від6 місяців до 6 років

	      5
	Рослини хижаки
	Розширити уявлення про те ,що рослини можуть бути хижаками
	«Венерина Мухоловка » ; відео сюжет«Сніданок  для  мухоловки»

	   Розділ :  Тваринний світ

	      1
	Класифікація тварин Світу
	Закріпити поняття групи .
Дати поняття категорій – земноводні , ссавці, плазуни, комахи
	Відео сюжет« Тварини »Електронна  презентація Power Point   матеріалів Монтессорі  „Категорії ”

	     2
	Тваринний світ континентів
	Формувати  уявлення про тварин  різних континентів
	Електронна  презентація Power Point«Тварини континентів »

	     Розділ :   Людина

	
	Моя рука, моя нога , тулуб, шия, голова .
	Вивчення будови, інтуїтивне читання , поповнення словарного запасу
	Електронна  презентація Power Point«Частини тіла».Виготовлення рожевих та блакитних карток для інтуїтивного читання Монтессорі

	
	Внутрішні органи
	Вивчення  органів , інтуїтивне читання , поповнення словарного запасу
	Електронна  презентація матеріалів Монтессорі  Power Point«Органи »

	    Розділ : Географія

	
	Вода – суша
	Дати поняття різновиди земної поверхні
	Відео сюжет«Поверхні Землі »

	
	Рівнина – гора
	Дати поняття різновиди земної поверхні
	Електронна  презентація матеріалів Монтессорі  Power Point«Поверхня Землі »

	
	Види водойм
	Ознайомити  різними видами водойм (річка, озеро, море)
	Відео сюжет«Водойми  »Електронна  презентація Power Point   «Водойми»

	
	Мешканці водойм
	Ознайомити з різними видами  мешканців водойм ( прісноводні та морські )
	Електронна  презентація Power Point« Прісноводні та морські мешканці  »

	
	Країни  Європи
	Вчити впізнавати прапори  різних країн
	Електронна  презентація матеріалів Монтессорі  Power Point«Прапори  країн Світу »

	Розділ :    Історія

	
	Килимок часу
	Познайомитись з хронологією
	Електронна  презентація матеріалів Монтессорі  Power Point«Килим часу »

	
	Виникнення життя на Землі
	Дати уявлення про послідовність  появи живих істот  , інформацію про них
	Електронна  презентація матеріалів Монтессорі  Power Point« Виникнення життя на Землі»Перегляд панорами  появи живих істот  на   землі з енциклопедії «Кирила та Мефодія»

	
	Грецькі боги
	Дати поняття грецькі боги , вчити  впізнавати імена богів , що вони значать (Афродіта, Артеміда , Арес, Афіна , Гермес,Гефест,Деметра, Посейдон, Гестія, Аід )
	Електронна  презентація матеріалів Монтессорі  Power Point«Грецькібоги »

	
	Українське козацтво
	Знайомство з козацтвомЇх звичаями та традиціями
	Електронна  презентація матеріалів Монтессорі  Power Point«Козаки»

	    Розділ : Астрономія

	
	З ранку до ночі
	Дати поняття про частини доби
	Електронна  презентація матеріалів Монтессорі  Power Point« Пори року»  « Час »Електронна  презентація матеріалів Монтессорі  Power Point  « Сонячна Система »„Сузір’я ”

	
	Круглий рік
	Вивчення категорії часу , циклічність  пір року
	

	
	Години
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