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 Актуальність проблеми.

         В сучасному сьогоденні постійно зростають  вимоги до змісту й організації  навчання та виховання.  Державні вимоги реформування освіти в Україні, спрямовані на становлення творчої особистості учня, розвиток його здібностей і обдарувань, зобов’язують вчителя шукати нові підходи до навчального процесу. Одним з найперспективніших шляхів є впровадження активних форм і методів, серед яких провідне місце займають навчальні ігри. Вони є однією з  цікавих форм навчання, яка дозволяє зробити   захоплюючим  цей процес.
         На сучасному етапі розвитку суспільства перед школою стоїть завдання виховати особистість , яка мислить самостійно, творчо, з активною життєвою позицією, чітким науковим світоглядом. Сучасних дітей не влаштовує роль пасивних слухачів на уроці. Вони очікують незвичайної  форми подачі нового матеріалу. Саме ігрові технології сприяють реалізації цих потреб учнів у початкових класах. Молодші школярі мають великі можливості розвитку, що виявляються у специфічній за формою і змістом – ігровій діяльності.  
Теоретична база досвіду.

    Питання ігрової діяльності  досліджувалось  в усі періоди  становлення і розвитку освіти. Навчатись, граючись! Ця ідея цікавила багатьох педагогів і вихователів.  Багато зробив для вирішення  цієї  проблеми  надзвичайно талановитий   вчитель Ш. О. Амонашвілі. Він показав, як через гру можна увести дитину в складний світ пізнання. Над проблемою використання гри в навчанні працювали також вчені – психологи С.Б. Ельконін, Л.В. Артемова; педагоги І.О. Школьна, О.Я. Савченко, С Кириленко. А великий український педагог В.О. Сухомлинський писав: «Без гри немає і не може бути повноцінного дитячого розвитку. Гра – це величезне світло, через яке в духовний світ дитини вливається життєдайний потік уявлень, понять про навколишній світ».
Інноваційна значущість полягає в тому, що в  тісному взаємозв’язку перебувають навчальна,  розвиваюча й виховна функції.    

Практична значущість досвіду визначається тим, що вчитель постійно відшукує різні прийоми ігрової діяльності і   творчо використовує їх у своїй роботі. 

Сутність досвіду – в  правильному поєднанні навчання та ігрової діяльності молодших школярів. Реалізація ігрових технологій дозволяє підвищити якість педагогічного процесу, рівень навчальних досягнень. Найефективніший спосіб навчити дитину мислити творчо – є гра. 
           Коли навчання цікаве, тоді воно й ефективне. Весело  дітям навчатися тоді, коли вони, ніби граючись, розглядають ймовірні і неймовірні життєві ситуації, обирають правильну відповідь серед цілого ряду можливих варіантів . 
        Ігрову форму занять створюю за допомогою ігрових прийомів і ситуацій, які дозволяють активізувати пізнавальну діяльність учня.   Відповідно до цього клас оформила так, щоб дітям у ньому було затишно і цікаво жити та працювати. На передній стіні класу, поряд із дошкою, знаходиться складова таблиця та «Будиночок феї Фонетики», «Числова вулиця», по якій крокують мої учні на уроках математики. Ще в нашому куточку казки живуть улюблені герої дітей: півник – голосисте  горлечко,  солом’яний бичок, бджілки – трудівнички. Прагну постійно удосконалювати і створювати щось нове у  кабінеті. ( додаток 1)
  Формування навичок читання – тривалий і складний процес, що потребує постійної уваги до занять і забезпечується добором навчального матеріалу та відповідними методичними прийомами  ведення уроку. Ось тут і приходять на допомогу ігри . Без них не уявляю уроку. На перший урок навчання грамоти в клас приходять  казкові герої  Аз і Бука, які вводять першокласників у країну букв і звуків. Букви живуть у  хатинках.  Гномики допомагають учням розрізняти букви.  
 Часто  приходять до нас казкові герої: Лисичка – хитрунка, Їжачок –  колючок, Білочка – умілочка, Зайчик – словознайчик.   На уроках читання  в 1 класі використовую ігри «Смачні слова», «Буква заблукала», «Прикрась ялинку», «Станьте, букви, в хоровод», «Буква до букви в гості прийшла» та багато інших.  (додаток 2)
   Великого значення на цих уроках надаю казкотерапії.  Враховуючи те, що діти дуже люблять ігри – драматизації, на уроки ми запрошуємо гостей з «Лісової школи»: обережного Зайчика, хитру Лисичку, трохи незграбного Ведмедика, веселого Колобка . Цікавий прийом моделювання казкових сюжетів пропонує відомий італійський казкар Джанні Родарі. Найпростіший прийом – перекручування казки.  Тому існують ігри, пов’язані з цією методикою : «Перевтілення», «Якби я потрапив у …», «Казка навиворіт», «Створення вінегрету з казок», «Біном фантазії» .(додаток 3)
 Мовні ігри мають велике значення для розвитку мовлення і мислення учнів, вони активізують і збагачують їхній словниковий запас, привчають проводити аналітико – синтетичну роботу над словом і реченням.  Часто проводжу на письмі з дітьми ігри « Вгадай букву», « Чия це шапочка», « Ланцюжок слів», « Хто це зустрівся мені у гайку?» і багато інших. Гра « Хто уважний » привчає дітей ретельно перевіряти написане, зіставляти зі зразком.  
   Часто готую нестандартні уроки мовлення: урок – казка, урок – прогулянка, урок – загадка, віршовані уроки. Улюбленими формами роботи є: «Лікар граматичної допомоги», «Вітрильний диктант», «Карусель», «Сенкан», «Асоціативний кущ», «Диктант на дружбу», «Естафета хвилинних випробувань», «Передай крейду».           (додаток 4)
   Ефективними засобами пробудження живого інтересу до вивчення предмета математики в початкових класах поряд з іншими методами є дидактичні ігри. Гра переключає довільну увагу дітей на навчальний процес, на розв’язання навчального завдання. 
          « Само собою зрозуміло, що діти не повинні виучувати ніяких арифметичних правил, а самі відкривати їх», - писав К.Д.Ушинський. Саме в грі слід шукати можливості для успішного засвоєння математичних ідей , понять, формування необхідних умінь і навичок.

  Дидактичні ігри використовую на уроках математики для ознайомлення дітей із новим матеріалом, для закріплення і при повторенні , для повнішого і глибшого їх осмислення, формування обчислювальних , графічних умінь і навичок, розвитку основних прийомів мислення, розширення кругозору.  
Дидактичні ігри добираю згідно з  темою уроку, їх приносять дітям на уроки казкові герої, учні «Лісової школи». ( додаток 5)

Їм подобаються такі ігри: «Знаю», «Вгадай число», «Знайди помилку», «Яке число задумано», «Жива лічба», «Математика в темноті», «Кмітливе око», «Магічні квадрати».  
          Сучасний урок математики неможливо уявити без застосування 
  в своїй роботі таких  засобів  пізнання, які розширюють можливості органів чуттів сприймати та запам’ятовувати. А саме – мультимедіа: відео демонстрації, мультимедіа-презентації, навчальні фільми. Ці ресурси допомагають  створити психологічну атмосферу уроку.
   Вже з першого  класу учні працюють  над математичними комп’ютерними іграми «Країна фантазія», « Вежа знань», « Аладін» та  інші.
            Використовуючи ігри екологічного спрямування ( « Склади розповідь», « Допитлива ворона», « Впізнай за голосом», « Знайди зв'язок «, « Білочка – злодійка» даю дітям зрозуміти, що нерозумне втручання в природу може викликати істотні зміни як у середині самої екосистеми, так і за її межами. За допомогою інтерактивних ігор, зокрема « Шість капелюхів мислення» вчу дітей конструктивно мислити , робити висновки . Під час таких ігор у дітей розвивається також готовність  до правильної взаємодії з довкіллям. Тут дуже важливо, щоб учні безпосередньо вміли спілкуватися з природою. Однак відчуття краси природи не приходить саме собою . Його треба виховувати з раннього дитинства. ( додаток 5)
           Працюючи з початковими класами як вчитель інформатики , на всіх уроках  використовую гру, яка  відіграє велику навчальну функцію, створює широкий спектр можливостей для реалізації дидактичної мети, розвитку творчості, формування образного мислення. Тут на допомогу приходять ігри « Є контакт», «Дотепник», «Гості з комп’ютера», «Зберемо комп’ютер», «Передай інформацію», «Знайди пристрій», різноманітні логічні задачі, ребуси, кросворди, розвивальні мультфільми з інформатики «Чомучки», 
« Веселі чоловічки».                                                    (додаток 6)
             Учням подобаються ті види навчальної діяльності, які дають їм матеріал для роздумів, можливість виявляти ініціативу і самостійність, потребують розумового напруження , винахідливості та творчості. Переоцінити значення гри в житті важко. А уявити дитинство без гри неможливо. Забавляючись та граючись, дитина знаходить себе, усвідомлює себе як особистість.
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 Українська мова. Навчання грамоти                                      Додаток 2                                                                                                      

 Гра « Збери в потрібний кошик  букви»
Мета : розвивати вміння розрізняти голосні і приголосні букви.



 


                  [image: image4.jpg]


                                      [image: image5.jpg]



                  Голосні                                        Приголосні

Нові пригоди Колобка у країні Знань.                    Додаток  3
Тема: Звук [к], позначення його буквою «ка».  Читання складів, слів. Словниково – логічні вправи.

Мета уроку:  ознайомити учнів з новою літерою, її звуковим значенням; формувати вміння виконувати синтетичні та аналітичні дії зі звуками ; учити читати слова різної звуко-складової структури ;  збагачувати словниковий  запас учнів;  розвивати мовлення, пам'ять, фонематичний слух учнів , фантазію. Виховувати бажання допомагати , любити казку.

Обладнання: предметні  та сюжетні малюнки ,  сонечка, таблиці до теми , каса букв та складів, матеріали до ігор.

                                           Хід уроку

І. Організаційна частина. Створення емоційного настрою уроку.
Пролунав дзвінок.

Починається урок.

Будем працювати старанно,

Щоб почути у кінці.

Що у нашім першім класі

Діти – просто молодці.

 II.  Мотивація навчальної діяльності  учнів
1. Гра « Впізнай казку» 

· Сьогодні на уроці у гості до нас завітав казковий герой, який знайомий вам з дитинства. Послухайте загадку і відгадайте ,хто це. 

                       Я по засіку метений,

                        Я на сонці печений, 

                        Я від діда утік, я від баби утік

                         І від тебе втечу!

· Дітки, хто це? 

· Що ви знаєте про нього?

· Як називається казка? ( Колобок)

2. Колобок лежить на вікні і спостерігає, які ви молодці.
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- Назвіть голосні, приголосні.

- Яку букву вивчили на попередньому уроці?

- Які звуки вона позначає?
Давайте послухаємо, про що Колобок просить бабусю. А вона його не відпускає .  Бабуся турбується, щоб Колобок не заблудився. От він і пропонує відгадати нам  літні слова, щоб знати їх. Давайте пограємо гру і допоможемо нашому герою.

Гра «  Літні слова»

- Спіймайте слова, які живуть тільки  влітку.

Спека, сніг, мороз,  квіти , сонце , лижі, вікно, велосипед, бурулька, дерево, кучугури, ковзани, дощ, поле, іній, віхола.

3.  Колобок покотився .  Він опинився на   галявинці. Там стоїть хатка . Йому дуже хочеться   заглянути туди, але не розуміє, що написано зверху. Давайте допоможемо прочитати.  
                                       Казка
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- А який новий звук будемо вивчати сьогодні ви дізнаєтесь, якщо  послухаєте вірш:

 Риба кит живе у морі.
 Кіт ночує у коморі.
 Кит у морі спить вночі .
 Кіт ночує на печі.

Метод «Мікрофон»

 ІІІ. Вивчення нового матеріалу
1.Виділення звука [к] зі  слів кит , кіт.

 - Яким звуком починається це слово? Отже, на уроці ми познайомимося з новим звуком [к] і дізнаємось, якою літерою цей звук позначається.

2.Спостереження за вимовою звука [к]

Зараз будемо дослідниками. З'ясуємо, як утворюється цей звук і до якої групи він належить.

а) Вправляння у правильній вимові звука [к].

Під час вимови звука перешкода створюється глибоко в горлі задньою частиною язика.  (вимовляють двічі)

· До яких звуків належить звук [к]?

б) Розпізнавання твердого і м'якого звуків.

[к]     -      [к']

 Кит         кіт

 - о -         = о -

3.Визначення позиції звука [к] у словах

(Розглядання предметних малюнків, відгадування загадок).

   - Яке місце звук [к] займає в цьому слові?
Під землею птиця кубло звила
Та яєць  нанесла. (Картопля)

       Коло бабусі сидить у кожусі,
        Біля пічки гріється без водиці миється. (котик)

 Сидить баба на грядках,
Вся закутана в хустках. (Капуста)

  4.Ознайомлення з літерою К
1)  Розглядання літери. Аналіз графічної будови, знаходження схожості з навколишніми предметами.
  2) Створення «Асоціативного куща».
Колобок зустрівся з Зайчиком. Зайчик пропонує йому прочитати склади, слова .
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 5. Читання складів з літерою К.
 Таблиця складів, слів. Читання ланцюжком, хором . 

Фізхвилинка
Лапки в боки, вгору вушка.
Скачуть білочки подружки.

Раз, два, три, чотири, п’ять,

По гілках вони летять.

Кожен ранок на галяві

Спритно роблять вільні вправи.

Раз, два, три, чотири, п’ять,

Люблять білочки скакать.
Колобок зустрівся з Білочкою і вони пропонують вам виконати фізкультхвилинку.

6. Робота з підручником.

а) Читання променевидних таблиць, стовпчиків зі словами. 

- Перший стовпчик читають хлопчики, другий дівчатка. 

 б) Словниково – логічні вправи зі словами : сокіл, кулон, око, кок. 

 Пояснення значення цих слів. 

в )інтерактивна вправа  - гра « Перебріхування казки»

-  Як ви гадаєте, які ще пригоди   чекають Колобка? Придумайте нові історії для нього.

7 . Зустріч Колобка з Ведмедиком. Він просить допомогти прочитати текст в букварі. 

[image: image9.jpg]



  а) Читання тексту вчителем.

      б) Перевірка сприймання :

            - Хто ходив у садочку?

             - Що сталося з ними?

              - Хто їх захистив?

     в) Читання тексту учнями . Вправа « Буксир»

IV.Закріплення    вивченого матеріалу.       

      а) Гра « З якої казки ?»

               Буква «К» казки складає,

               А тому у вас питає:

               Розкажіть. в яких казках

               Є герої з букви «К».

(«Кривенька качечка», «Кирило Кожум'яка», «Колобок», «Котигорошок», «Котик і Півник»).

    б) Зустріч Колобка з Вовком.
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Вовк запитує, що цікавого вивчили ви, його друзі , сьогодні на уроці?

V.Підсумок уроку?

 - Яку літеру сьогодні вивчили?

Які  звуки  позначає ця буква?

· Гра « Мікрофон»

· Розкажіть, чи зустрінеться Колобок  з Лисичкою?

· Як ви думаєте, чому Лисичка не зачепить Колобка  ?

· Так, в нашій казці вони подружаться. Адже дружба – це так прекрасно  
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Українська мова       2 клас                                              Додаток 4                  

Гра « Сформуй потяг» 

Мета: розвивати вміння будувати  текст.
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                                                                                               Додаток 5                                                                                              Нестандартний урок математики в 1 класі.
Тема: Вправи й задачі на засвоєння таблиць додавання і віднімання числа 2.

          Порівняння виразу і числа.

Мета: формувати вміння учнів розв’язувати вирази і задачі на додавання і  

            віднімання числа 2; закріплювати навички порівняння виразу і числа;

            розвивати навички усних обчислень; наполегливість, кмітливість, 

           логічне мислення, пам'ять .Виховувати любов до казки.

Обладнання: каса цифр, лічильний матеріал, таблиця до теми, ілюстрації 

             до ігор,ілюстрації персонажів.

                                                      Хід уроку:

І. Організаційний момент

   Клас готовий працювати? ( так)

Додавати й віднімати? ( так)

Вчасно руку піднімати? ( так)

Вміло в групах працювати? ( так)

· Сьогодні у нас трішки незвичайний урок. Ми завітаємо у гості до ваших друзів – теж першокласників. Але вони трішки незвичайні – це звірята Лісової школи. Прилетіла від них сорока. І на своєму хвостику вона принесла новину: звірята посварились. Потрібно їх помирити. Давайте ми це зробимо. Отже ми відправляємось в ліс.
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Звірята нас вже чекають. 

ІІ. Актуалізація опорних знань учнів. 

1. Іжачок , Білочка і Зайчик – вухастик сперечаються над завданням, яке їм дала вчителька – Мудра Сова. Давайте допоможемо звірятам. 

· На яку квіточку упадуть краплинки?
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Звірята радіють вашим знанням. Молодці!

2. Допоможемо їм пригадати таблиці додавання і віднімання числа 2.

· Розв’язування віршованих задач: 

· На траві навколо хати, 

Метушились каченята.

П’ять білесеньких , як сніг, 

Двоє чорних . Скільки всіх?

· Ось до класу на урок

Залетіло шість сорок.

Дві пізніше прибуло.

Скільки птахів всіх було?

· Сім птиць зліпив Семенко,

І одну – мала Оленка.

Друзі, ви б не полічили, 

Скільки діти птиць зробили?

3. Каліграфічна хвилинка.

        А зараз проведемо конкурс « Красуня – двійка». Каліграфічно пропишіть цифру 2 – цілий рядок.

ІІІ.   Вивчення нового матеріалу.

1. Оголошення теми і мети уроку , мотивація навчальної діяльності. 

· Сьогодні ми допоможемо помирити звірят, які ще не навчилися додавати і віднімати число 2. Ми переконаємо їх, що правильно можна розв’язувати приклади і задачі, якщо гарно засвоять ці завдання.

2. Сприймання нового матеріалу. 

        Давайте допоможемо звірятам Лісової школи виконати завдання: порівняти вираз і число. Спочатку ми пригадаємо , як порівняти числа.

4  3 ; 5  7;  8  9 . ( учні пояснюють ) 

 — 4 + 1; 7 – 1; 10 – 3 – 1; 8 + 1 – 1 —  це вирази.

—  Порівняємо вираз і число.

Учитель записує на дошці: 5 + 2  8.

— Скільки буде  5 + 2 ( 7)

— Запишемо це число під виразом. Тепер ми бачимо, що необхідно порівняти числа 7  і 8.

— Який знак поставимо? (Менше)

— Чому? (Тому що 7 менше 8.)

— Отже, і вираз  5 + 2 < 8
а)  Первинне закріплення : завдання 2 : порівняти вираз і число за зразком 

     ( допомагаємо їжачкові, тому що інші звірятка вже зрозуміли.)
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     3 + 2    6        4- 2   1        6 + 2   7
Фізкультхвилинка.

Я малюю зайчика для вас – це раз.

Це у нього голова – два.

Це у нього вушка догори – три.

Це стирчить у нього хвостик сірий – чотири.

Це очиці весело горять – п’ять.

Ротик, зубки, хай морквинку їсть – шість.

Шубка тепла хутряна на нім – сім.

Ножки довгі, щоб гасав він лісом – вісім.

ІV. Закріплення й поглиблення вивченого матеріалу. 

1. Допоможемо Білочці розв’язати задачу.

Читаємо задачу із підручника.

Білочка насушила 5 грибів лисичок і 2 опеньки . Скільки всього грибів насушила білочка? 
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Щоб розв’язати задачу, проведемо гру « Мозковий штурм»

· Що таке задача? ( математична вправа)

· З яких частин складається задача? ( Умова, запитання, розв’язування , відповідь)

· Аналіз задачі:

Про що йде мова в задачі? 

Що означає число5?

Що означає число 2?

Що запитується в задачі? 

Якою дією будемо розв’язувати задачу? Чому?

Запишемо розв’язання. 

Яка відповідь задачі?

V. Закріплення вивченого матеріалу. 

1. Самостійна робота( поділити на команди) 

І команда – ( кружечки)

ІІ команда – ( трикутнички)

ІІІ команда – ( ромбики)

  І рівень                      ІІ рівень                             ІІІ рівень

5+    = 7                         8 – 2 + 1                                    6 + 2

8 -    = 6                          4 + 2 – 1                                     10 – 2

2. Цікава геометрія.

Дорогі дітки, давайте допоможемо Зайчикові – вуха стикові впізнати  

геометричну фігуру.
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Учні пояснюють , як називається ця геометрична фігура.

VІ. Підсумок уроку.

1. Прийом « Перевтілення» 

 Уявіть себе цими звірятками і скажіть, про що б ви попросили людей.

2. Гра « Мікрофон»

·  Що вам сподобалося на уроці?

· Коли вам було весело?

                                                                                                  Додаток 6.
                  Конспект уроку природознавства в 2 класі

Тема: Узагальнення з теми « Царство рослин і тварин взимку. Про доброту і    

          милосердя».  

Мета: Розширити й узагальнити знання учнів про рослинний і тваринний світ  

           взимку; встановити причинно – наслідкові зв’язки між змінами в    

           неживій природі , житті рослин та тварин; розкрити їх цінність у 

           природі; розвивати спостережливість та увагу школярів, вміння 

            порівнювати, аналізувати, робити висновки; виховувати шанобливе   

            ставлення до природи, доброту, милосердя до братів наших менших.

Обладнання: девіз уроку, сердечка, макет дерева, малюнки рослин та тварин,

           ілюстрацій ний матеріал,   конверти із завданнями,  капелюшки

                                                         Хід уроку:

І. Організація класу та створення позитивного меседжу:

     Усміхніться всім навколо:

     Небу, сонцю, добрим людям

     І тоді обов'язково 

     Наш урок цікавим буде.

ІІ. Хвилинка спостережень.

· Перш ніж перейти до завдань уроку, мусимо знати погодні умови на сьогодні.

     А) Повідомлення «синоптиків».( 2 учнів розповідають про свої спостереження , роблять висновок: зима йде до завершення, але ще буде багато холодних і морозних днів. Прогноз погоди вели…)

· Молодці, діти. Ви були сьогодні спостережливими.

· Скажіть, чи схожі зміни в природі з ілюстраціями, які ви бачите ось тут? ( Демонстрація сюжетних малюнків  ).

ІІІ. Повідомлення теми та завдань уроку.

Завдання уроку: пригадати знання про живу і неживу природу; довідатись про зміни , які відбулися в житті рослин і тварин протягом  зими; про допомогу дітей братам нашим меншим, про їх ставлення до них.

ІV. Актуалізація опорних знань учнів.

Вчитель: Сьогодні ми продовжуємо мандрувати цікавим світом природи. Адже кожної хвилини , щомиті всі спілкуємося з навколишнім світом. І, мабуть ви вже встигли помітити: все, що нас оточує , перебуває в нерозривному взаємозв’язку : живі організми повністю залежать від неживої природи. Отже, діти, давайте пригадаємо:

· Як поділяється уся природа?

· Що належить до неживої природи?

· Що належить до живої природи?

· Чим жива природа відрізняється від неживої?

1. Робота в групах.

Виконання інтерактивної вправи « Цікавий конверт».

Завдання: групи, в яких конверти зеленого кольору повинні вибрати з усіх малюнків предмети живої природи.

· Групи, в яких червоні конверти – вибирають предмети неживої природи.

· Групи, в яких сині конверти – вибирають предмети, що не належать до природи. Приступайте до роботи. Бажаю успіху!

( Після закінчення роботи доповідач з кожної групи пояснює обране).

2. Бесіда за питаннями.

· Яка зараз пора року? Який по порядку місяць зими зараз? Як він називається? 

· Як у народі ще називають місяць лютий? 

· Які зміни відбуваються в неживій природі?

· А в живій природі?

Висновок: Природа живе за власними законами. Нам треба зрозуміти їх і дотримуватися. На уроці ми будемо вчитися відтворювати раніше вивчений матеріал, застосовувати його для встановлення причинно – наслідкових зв’язків у природі. А зараз послухайте вірш. Чим він цікавий для вас? ( читання вірша « Дві богині».

· Були у матері – природи дві донечки такої вроди:

Хто їх побачив хоч на мить не міг забуть і розлюбить.

Голубооку звали Флора – у неї очі наче зорі

Завжди замріяна, тендітна, ласкава, ніжна та привітна.

А фауна – швидка як вітер – могла за птахами летіти.

І за оленями стрибати, і з білочками пустувати.

Обидві світ живий любили, відтак його боготворили.

То ж вирішила мудра мати на посаг їм дарунки дати.

Мрійливій Флорі – світ рослинний, а жвавій Фауні – тваринний.

Щоб берегли і доглядали, від всього злого захищали.

Живуть в легендах і понині живого світу дві богині.

· То що ж таке фауна? А що таке флора?

· Що ж цікавого у світі флори ви знаєте?

· Давайте пригадаємо: на які групи поділяються рослини?

· Чим відрізняються між собою ці рослини?

· Назвіть органи рослини.

3. Гра « Хто швидше»

На дошці макет дерева. Хто швидше і правильно відбере етикетки з назвами органів рослини і прикріпить їх на дереві.

4. Робота з підручником.

· З якого дерева цей листочок?

· Як змінилося життя рослин взимку? Знайдіть , де про це написано в тексті?

· Знайдіть і прочитайте, які дерева не змінили своє вбрання?

                              Фізкультхвилинка

У лелеки два крила – високо літає ( діти імітують політ птаха)

А карасик у ставку плаває, пірнає.

А у мене на плечі примостився зайчик.

Ось такий він, ось такий – зайчик –пострибайчик.

Не лякайтеся, звірята, вам не зробим шкоди.

А тому, що весь наш клас – любителі природи.

Вчитель: Наближається весна і незабаром крізь сніг проклюнуться перші квіти – первоцвіти.

Метод « Дискусійна сітка»

· Чи хотіли б ви, щоб букетик первоцвітів прикрашав вашу кімнату?( висловлювання аргументів « за» і « проти».

5. Блок « У царстві тварин».

 Читання вірша:

Тут на галявці дуб росте, дупло якесь у ньому є.

Під дубом нірка і куреник – мабуть помешкання чиєсь.

Дізнатись разом друзі маєм – хто мешкає на дубі цім?

Якщо загадки відгадаєм – відкриєм таємницю всім.

А) Відгадування загадок:

- Невгамовне, пустотливе, вгору – вниз, на гілку, з гілки. Хто це , діти, буде? 

- У землі мої комори, добре рию ходи, нори.

Я маленький, мовчазний, а до того ще й сліпий.

· Вірно людям я служу, їм дерева стережу, дзьоб міцний і довгий маю шкідників ним добуваю.

· Є у лісі хата, в ній кімнат багато, тут живе отара добрих санітарів .  

Ти цю хату не чіпай – санітарам спокій дай.

· І не зайчик, і не котик, хоч м’який його животик. Не сосна і не ялинка, та колюча в нього спинка.

· Він маленький і вухатий, попелястий, волохатий, як тікає – то стрибає, дуже куций хвостик має.

( Учні прикріплюють до макета малюнки тих тваринок, про які йшла мова у загадках)

6 Узагальнення знань з теми:

а) Відповіді на запитання:

- Як назвати їх одним словом?

- Чи належать тварини до природи і якої саме? Чому?

- Як рослини і тварини пов’язані між собою?

- Яких ще тварин, крім звірів, ви знаєте?

- Чому не стало комах? Де вони знаходяться? 

- А що сталося з птахами? Чи всі вони залишились?

- Чому деякі полетіли?

- А які не відлетіли? Чи потрібна їм допомога? Як ви можете допомогти?

7. Капелюшкова дискусія.

Наші  капелюшки дають можливість обговорити  світ фауни з різних точок зору.

1 – жовтий капелюшок  – вам потрібно подумати, яку користь приносять птахи?

2 – зелений  капелюшок – подумати, яку шкоду наносять птахи?

3 – синій капелюшок – які емоції викликає у вас фауна?
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8. Презентація « Неповторна краса фауни»

V. Підсумок уроку.

1. Рефлексія.

Природа - це джерело краси, яке викликає у нас різні почуття: радість, здивування, а іноді печаль. Коли ви бачите взимку голодних пташок, зламану гілку, поранену тваринку, які виникають почуття?. Отже природа – джерело доброти.

Добрим бути так не просто, добро не залежить від зросту.

Добро виростає із серця, його не збереш у відерце.

Світ прекрасний навколо тебе – сонце ясне і синє небо

Птахи і звірі, гори і ріки – нехай він буде таким навіки.

Нехай людина добро приносить – бо світ навколо любові просить.

                                                                                                              Додаток 7.

Конспект уроку інформатики  з використанням ігрових вправ.

Тема.  Алгоритми з розгалуженням.
Мета.Закріпити поняття « алгоритм з розгалуженням»; продовжити роботу над формуванням вміння створювати та виконувати  алгоритми з розгалуженням у визначеному середовищі . Вдосконалювати вміння розв’язувати логічні задачі, складати алгоритм для виконавця. Розвивати логічне мислення, увагу, пам’ять. Виховувати інтерес до вивчення предмета, культуру роботи за комп’ютером , зацікавленість основами алгоритмізації та програмування.
Тип уроку: засвоєння нових знань, формування вмінь.
Обладнання та наочність: інструкції з ТБ, підручники, комп'ютерна програма Scratch, роз даткові картки , ребуси , ілюстративний матеріал , матеріал  для  ігор.
                                            Хід уроку:
І. Організаційний момент
Привітання. Перевірка готовності учнів до уроку. Інтерактивна вправа « Долонька до долоньки» ( вчитель вітається, торкаючись долонею до долонь учнів, що сидять за першими партами, ті – передають сусідам так само долонею, він – своєму сусідові і т.д )

· Кожному з вас я дарую частиночку свого тепла, любові, сонячного світла. Зичу всього доброго, бути активними, ширими.

ІІ. Актуалізація опорних знань
1. Інтелектуальна розминка:

· Як називається богатирське число? ( 3)

· Скільки часу вміщається в добу? ( 24 год)

· Півтора карася коштують півтори гривні. Скільки коштують 15 карасів? ( 15 грн.)

· Зайця пригостили 5 морквинами . Він з’їв 2. Скільки ягід залишилося? ( ні одної). 

2. Повторення вивченого . 

Ми вже знаємо, що кожного ранку всі виконуємо однаковий алгоритм. Коротко ми його називаємо « Ранок» , а саме : прокидаючись , робимо зарядку, вмиваємось, чистимо зуби, снідаємо, одягаємось , беремо портфель  та йдемо до школи.  По дорозі до школи ми можемо знову стати виконавцями  алгоритму « Перехід вулиці через пішохідний перехід» . А потім знову алгоритм за алгоритмом … І так щодня.  
· Яку загальну тему ми з вами зараз вивчаємо? ( Алгоритми з розгалуженнями і повтореннями)

 Допомогти пригадати вивчене нам допоможе гра. 

3. Гра « Кошик завдань»

У кошику знаходяться запитання з вивченого , надруковані на листочках. Кожен з учнів витягує собі листочок з запитанням і готується дати відповідь . Якщо більшість учнів дала правильні відповіді, прикріплюємо  до кошика веселий смайлик, якщо ні – сумний
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Запитання: 

· Що таке алгоритм?

· Хто може бути виконавцем алгоритму?

· Що таке істинні висловлювання?

· Що таке хибні висловлювання?

· Наведи приклади істинних висловлювань.

· Наведи приклади хибних висловлювань .

· Що таке блок – схема алгоритму?

· Що таке алгоритм слідування?

· Що таке розгалуження?

Пригадати, що кожна команда записується у прямокутнику, вони з’єднуються між собою за допомогою стрілочок. Команди « початок» і « стоп» розміщуються в овалах. Це записано алгоритм слідування. Бо він подається у вигляді послідовності 4 простих операцій, що виконуються одна за одною.

ІІІ. Оголошення теми і мети уроку.
· Дорогі діти! Крокуючи захоплюючими і цікавими містечками привітної країни « Інформатика», ми з вами вже другий урок гостюємо в містечку « Алгоритміка» . Тільки що ви багато розповіли, про що ми тут довідалися, багато дечому навчилися. Ми складали алгоритми , вчилися їх аналізувати . Ми переконалися, що не всі куточки цієї дивовижної країни є рівними та гладенькими. Але ми успішно нею крокуємо. Отже, сьогодні ми продовжуємо працювати над алгоритмами , будемо їх аналізувати , складати нові .

ІV. Вивчення нового матеріалу
1. Пояснення вчителя. 

а) Гра « Робот  - виконавець»

Пограємо у відому вам гру « Робот – виконавець». Робот – це машина і він у всьому слухається людину . Він виконує лише те, що йому говорять. Виконавцем Робот хто сьогодні хоче бути? Давайте задамо йому завдання , а він його виконає. Але команди йому потрібно задавати правильні і у вірній послідовності , інакше робот їх не буде виконувати. 

Завдання 1 . Давайте попросимо робота з’їсти цукерку, яка лежить у мене на столі. Що він мусить зробити спочатку? Далі діти повинні задавати йому по одній команді, а робот їх виконувати. Учитель з гумором реагує на їх невірні команди. Наприклад, першою командою буде скоріше всього « візьми цукерку», потім «з’їж її» . Учитель повинен заперечити , що обгортка , мабуть , дуже несмачна. Значить спочатку , мабуть , буде команда « розгорни обгортку», а потім « з’їж цукерку». Потім учитель стоїть у розгубленості , бо не знає , що робити з обгорткою . Тоді діти повинні порадити « викинути фантик»,  а учитель повинен заперечити, що на підлогу фантики кидати негарно.  Тоді команда повинна бути « викинь фантик в корзину для сміття» . Таким чином, повинні отримати послідовність команд , що записані на великих листках « Візьми цукерку», «Розгорни цукерку» ,  « З’їж цукерку», « Викинь фантик у корзину для сміття» , « Стоп». Останньою завжди повинна бути команда « Стоп» , інакше Робот захоче ще цукерку і буде їсти без кінця. 

Створення алгоритму за допомогою гри « Виконавець робот»

          

                                                            

                                                                     

                                                          


· Який алгоритм ми створили?

1. Бесіда .

На попередньому уроці ми познайомилися з алгоритмами з розгалуженням. Пригадаємо, що таке розгалуження. У такому  алгоритмі в одному місці виникає ситуація, коли ми повинні визначити, чи виконується певна умова, а вже потім діяти далі. Такий варіант
називається розгалуженням. Де ще ми зустрічаємося з розгалуженнями?
Підійшовши до переходу, треба зупинитися і подивитися на світлофор. Якщо сигнал світлофора зелений, то можна переходити вулицю, інакше (якщо світло червоне), переходити вулицю не можна. Слід обов’язково дочекатися зеленого сигналу світлофора.
 Ситуації, коли залежно від того, чи виконується умова, треба приймати різні рішення або виконувати різні дії  , трапляються часто. Таку ситуацію в алгоритмах називають розгалуженням . А на блок-схемах команду перевірки умови записують у блоці, що має форму ромба.
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2. Робота з підручником. ( с. 124 -129). Перегляд презентації .
На уроках української мови ви вивчали правило написання префіксів с- або з-. Префікс слід обирати залежно від літери, з якої починається корінь слова. Якщо корінь слова починається з літер к, п, т, ф, х, то пишеться префікс с-. В іншому разі пишеться префікс з-. А от як виглядатиме блок-схема цього алгоритму:
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3. Практична робота . Робота в парах.

· Робота з роздатковими картками.

· Робота в зошитах.

ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
ІV. Повторення правил поведінки і безпеки життєдіяльності в комп'ютерному класі.
 Проводиться гра « Правильно – неправильно»  . Якщо вислів правильний -   діти плескають у долоні. Якщо ні – тупотять ніжками.

 Всі ми витерли взуття, щоб не нести в клас сміття.  

 А щоб сіли ми за парту,  вчитель нам дає команду.

 Ти підсунь монітор близенько,  і дроти поправ хутенько.

 Від екрана ти відсядь сантиметрів на 50.

 Хоч стомились в мене очі  та все ж граюся охоче. (Тупають ніжками)

 Я дротів не зачіпаю – правило це добре знаю. (Плещуть у долоні)

 Час даремно не марную —  із комп’ютером працюю.  Думав , що на 2 хвилини, а просидів 3 години .

IV. Робота за комп’ютером
Робота за комп’ютером в середовищі програмування Scratch.
Хвилинка релаксації
 Вправа для очей « Соняхи»
2. Логічні задачі.
А) Складання алгоритму « Як перевезти по одному через річку без втрат вовка, козу і капусту».
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Б) Гра « Цікаві перетворення»

Учитель задає дітям початок і кінець подій, а діти повинні придумати проміжні дії.

- Як з яйця отримати курку?

- Як з ікринки з’являється жаба?

Як з овечої шерсті зв’язати светр?

 V. Підсумок уроку
· Що таке розгалуження?
· Чи в усіх алгоритмах вони повинні бути?
· Наведіть приклад ситуації, де буде використано розгалуження.
· Яка фігура використовується для запису розгалуження на блок-схемах?
· Склади алгоритм переходу вулиці на пішохідному переході без світлофора.
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                                                                                 Додаток 8.

Сценарій екологічного свята « Природа просить порятунку»
Мета: формувати екологічну культуру і свідомість дітей ;  розвивати вміння встановлювати взаємозв’язки між природними об’єктами ; виховувати в учнів почуття  прекрасного, любов до природи рідного краю  та шанобливе ставлення до неї;  
 Обладнання: плакати, дитячі малюнки на захист природи, картини із   зображенням природи рідного краю,   квіти , презентація « Врятуй первоцвіту життя»

                                                        Хід свята: 

1 учень: Йтиму садом, полем, а чи лугом,

               Буду я природі вірним другом.

                Не столочу навіть і трави.

                Я скажу їй : « Зеленій, живи!»

2 учень: Потрібні усі – і злі, і привітні ,

               Страшнючі потвори і ті необхідні.

               На світі потрібен усяк, хто в нім є.

                Чи мед, чи отруту, чи ще що дає.

                Варті всі життя на землі.

                І мусять це знати великі й малі.

3 учень : Світ же прекрасний навколо тебе

                Сонце ясне і синє небо, 

                Птахи і звірі , гори і ріки –

                Нехай він буде таким навіки!

                Нехай людина добро приносить –

                Бо світ навколо любові просить.      
4 учень:  Все на землі, все треба берегти –
 
                І птаха й звіра, і оту рослину,

 

               Не чванься тим, що цар природи ти –

 

                Бо врешті, ти його частинка.

 

5 учень:     Друже мій, люби життя,

 

                 Люби людей, природу,

 

                 А кривду кинь у забуття,

 

                Як камінь в тиху воду.

 

 Учитель:  Земля – найпрекрасніша планета у нашій Сонячній системі. Краса її залежить від кожного з нас. Що може бути прекраснішим за щебет птахів, який оживив все навкруг своєю неповторною мелодією.

Цінуй, людино, доброту природи.
Все, що вона дарує щедро нам,
її ліси, поля, повітря, води -
То вічний і святий, величний храм!
1 учень:
 Злетіла в небо біла птиця

 

На землю глянуть з висоти.

 

Не цілься, опусти рушницю

 

Лебідку не осироти.

 

2 учень : Природу брать на глум не можна –

 

Усекараюча вона

 

 В ній кожна птаха, брунька кожна –

 

Не зайвина, не зайвина.

 

3 учень: Ми у природі – в ріднім домі,

 

А в домі має бути лад,

 

Щоб гуготів вогонь у домні

 

І плодом радувався сад

 

4 учень : Клади розумно зерно в ложе

 

Та й будь щасливий на віку, -

 

Природу мати допоможе

 

Сягнути сонця колоску.

 

5 учень :А як покличе – озовися

 

І не скажи природі: ні.

 

Тоді усі здолаєш висі –

 
Космічні висі і земні.

 

Ведуча:

 

Природо рідна, всі ми твої діти,

 

Про тебе дбати мусимо весь час,

 

Щоб все жило, щоб все цвіло довкола

 

Й не соромно тобі було за нас.

 

Ведучий:

 

Природо! Ти – наш другий дім,

 

Колиско мила, берегине славна.

 

Щоб нам у ньому затишно було,

 

Зусиль прикласти треба нам немало.

 

Ведуча:

 

Весна іде, і нас вона зове

 

Світанки сині в поле зустрічати.

 

Та правило святе повинні знати ми:

 

Що треба все садить, а не ламати.

 

Коли зустрінеш ти комашку десь –

 

Ступай легенько, щоб її не затоптати.

 

Якщо ж не ми, то хто ж у цім житті . 
Конкурс квітів. На сцену виходять діти в масках квітів: ромашка, ряст, підсніжник, фіалка , тюльпан, дзвіночки. Вони загадують про себе загадки, а решта дітей відгадує.
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Підсніжник:             З-під снігу горда квітка виглядає
                                 Ця біла квітка друзі, я
                                 Я бачив, як зірниця впала
                                 Як на снігу вона палала
                                 Як сніг, біліший від лілеї,
                                 Вночі іскрився біля неї
                                 Де в темноті зоря згоріла,
                                 З'явилась вранці квітка біла
                                  І сонце стало ніби вище,
                                  І сніг лежав, як попелище...
Фіалка :              А фіалочки синенькі, 
                             Наші квіти запашні 
                            Розцвітають всі раненько
                            Скрізь під лісом навесні
                            Вітер пестить їх, гойдає,
                            Бджоли мед із них беруть
                            Соловейко їм співає,
                            На віночки діти рвуть.
Тюльпан:             Я гордо голову тримаю 
                           І перед вітром не схиляю. 
                          Я жовтий, білий, полум'яний
                          І наче яблуко, рум'яний. 
                          В саду я квітну навесні 
                           Скажи, яке ім'я мені?

Дзвіночки:       Хто з вас діти, нас не знає?
                         В лісі, в полі проживаємо,
                         Дзвоном сонце зустрічаємо.
                         Є в нас гарні сині очка
                         Називаємось... (дзвіночки).
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Вчитель: З приходом весни красу цих квітів безжально топчуть люди. Вони виривають їх, ставлять у букети, а ще й продають на ринках.

( Перегляд презентації « Подаруй первоцвіту життя»)

1 учень:   Невже в майбутньому на світі на світі 

                 Не будуть квітнуть дивні квіти?

                 Конвалії й фіалки ніжні?

                  І вісник березня – підсніжник?

2 учень : Невже ми більше не побачим,

                Як сон – трава росою плаче?

                 Троянда степу, квітка мрії

                 Жар – цвітом землю не зігріє?

                 Ми всі господарі природи,

                  Тож збережемо її вроду.

Звучить пісня « Природа просить порятунку» ( слова О.М. Іванової, музика М.О.Ведмедері)

Вчитель:  Природа – джерело доброти. Будьте до неї уважнішими і вона вам за все віддячить. 

 3 учень:  Добрим бути так не просто 

                 Добро не залежить від зросту.

                  Добро виростає із серця

                 Його не збереш у відерце.

 4 учень: Так потрібно добрим бути.

                 І природу у біді щоб не забути. 

                 І земля закрутиться скоріше.

                 Коли будемо з тобою ми добріші.

5 учень: Бо добро з роками не старіє,

                Бо добро від холоду зігріє.

                А якщо воно як сонце світить, 

               То радіють і дорослі, й діти.
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Прийшла вона із довгим віником





та й замела мітлою слід.





на бесіду із нашим півником





схопила півня на обід





Початок





Візьми цукерку





Розгорни цукерку





     З’їж  цукерку





Викинь фантик
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