




Використання ігрових форм в бібліотечно-інформаційному обслуговуванні читачів 
шкільних бібліотек допомагає розвивати в дитині пізнавальний інтерес 

Ігри стимулюють самостійний вибір книги читачем, адже в ігровій дії діти 
звертають увагу на різні особливості книги, на різні аспекти, яких вони можуть і 

не сприймати при самостійному читанні 

Відгадуючи героїв книг, визначаючи, з якої книги прочитано 
уривок, хто автор твору, дитина отримує додаткові мотиви 

для більш вдумливого та уважного читання 

Ігри передбачають різноманітні методики та прийоми: 
чергування питань та завдань різної складності, щоб кожен 

учасник, більш чи менш начитаний, зміг знайти відповідь, 
виконати завдання, щоб усім було цікаво 

Використання ігор може підштовхнути до формування 
пізнавального процесу, може викликати у дитини бажання 

взяти в бібліотеці книги певної теми 



    







    



https://learningapps.org/register.php










    





    











 

 





 

 





 

 

https://learningapps.org/view6830996
https://learningapps.org/view7068313
https://learningapps.org/view7078062
https://learningapps.org/view7079176
https://learningapps.org/view7080170
https://learningapps.org/view7080170
https://learningapps.org/view7099283
https://learningapps.org/view7147344
https://learningapps.org/view7184603
https://learningapps.org/view7234480
https://learningapps.org/view17941538
https://learningapps.org/view18191455
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http://melenchuk.ucoz.net/



