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Анкета

1. Прізвище, ім’я, по-батькові: Гончар Ганна Георгіївна.
2. Дата народження: 6 квітня1994 рік.

3. Місце народження: місто Миколаїв.

4. Навчальний заклад: Миколаївська гімназія №41.

5. Клас: 10-Б клас.

6. Захоплення: музика, малювання та різні види рукоділля.

7. Плани на майбутнє: здобути гарну освіту за фахом дизайнер.

8. Кредо: «Ніколи не зупинятися на досягнутому». 
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Не за горами чемпіонат Європи з футболу 2012 року, який буде проходити на території двох країн - України та Польщі. Уболівальники всього світу напередодні значущих спортивних подій намагаються придбати пам'ятну атрибутику, що символізує їхнє ставлення до футболу і спорту.  До цієї події підприємства намагаються створити безліч сувенірів, які повторюють офіційно встановлені стереотипи:  футбольний м’яч,   вимпели з логотипами, футбольну атрибутику.  Серед мільйонів вболівальників знайдеться велика кількість тих, що б побажали придбати таку річ, яка б не тільки нагадувала про чемпіонат, але й знайшла своє практичне призначення. Прихильники футболу, з точки зору сучасної людини, намагаються вкласти кошти в цікаві речі.  

    Чемпіонат Європи з футболу – головне змагання національних збірних. На даний момент вже офіційно встановлено емблема та представлені талісмани Славко та Славек, девіз змагань Unity, Rivalry, Passion.
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Яскрава подія, як зірка на небі,  зійде сонце і її не має. Так і спортивні події сяють і згасають в людській пам’яті, щоб цього не сталося достатньо лише поглянути  на неповторний сувенір  та перенестись у вирій подій.
1.Розробка технічного завдання

Призначення проектованого виробу

Визначити призначення виробу: виріб призначений  не тільки як сувенір, а й має практичне застосування.
Експлуатаційні показники застосування виробу на практиці: оскільки виріб незвичайний сувенір, він повинен викликати приємні спогади про минулі подїї.  
Вплив виробу на якість і ефективність реалізації ним експлуатаційних показників: виріб повинен бути добре виготовлений, забезпечувати зручність та комфорт.

Вимоги до виробів даного призначення: виріб повинен відповідати встановленій символіці події, технічним параметрам. 

Вимоги до конструкції виробу

Обґрунтування конструкції виробу з точки зору його призначення і експлуатаційних показників: елементи сувеніру відповідно до його призначення мають бути простими, ефектними, креативними та гармонійними.

Вимоги до основних частин виробу, інших елементів, які враховуватимуть експлуатаційні показники:

· елементи сувеніру  повинні бути лаконічними і відповідати футбольній тематиці;

· бути простими та легкими в експлуатації, гарно прикріплюватися та триматися.
· форма має відповідати задуму.
1.3  Вимоги до матеріалів

· Техніко-економічні чинники, які визначають вимоги до матеріалів: матеріал для виготовлення  повинен бути натуральним.

·  Санітарно-гігієнічні вимоги до виробу: матеріали виробу мають містити мінімальну кількість шкідливих речовин.
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 Експлуатаційні вимоги до виробу: матеріали мають бути практичним.

2. Розробка технічної пропозиції

2.1. Аналіз зразків-аналогів

2.1.1. Аналіз форми та габаритних розмірів зразків-аналогів.
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2.1 2.. Аналіз конструктивної побудови зразків-аналогів.
	Критерії
	

Зразки - аналоги

	
	№1
	№2
	№3

	Форма
	+
	-
	+

	Матеріали
	+
	-
	-

	Спосіб з’єднання
	+
	-
	+

	Символіка
	-
	+
	+


2.1.3. Висновок за технічною пропозицією:
·  Кожен із зразків-аналогів відповідає своєму призначенню.
· Змінені елементи кожного із зразків будуть основою мого майбутнього сувеніру.
3. Ескізне проектування
3.1. Опис зовнішнього вигляду:
· назва виробу: сувенір Євро 2012;

· види і асортимент матеріалів для виготовлення деталей: для виготовлення обраного виробу я використала фетр, шерсть, кольорові бавовняні нитки та нитки з люрексом;
· кількість, форма, розміри деталей, інші елементи і деталі конструкції:  основна фігура – іграшка (250/150/200), м’яч (Ф 60),  сітка для м’яча, браслети (2шт, 60/12), сітка для  візитівок (70/60), гребінці (360/50)
· види з’єднання деталей виробу:  шиття, в’язання, прикріплення за допомогою гачка.
· вимоги до матеріалів: матеріали мають бути яскравими, гармонійними, переважно натуральними. 
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Специфікація виробу
	№ п/п
	Найменування деталей
	К - сть
	Матеріал
	Розміри , мм

	1
	 Іграшка - сувенір
	1
	Фетр, шерсть
	250/150/200

	2
	Браслет
	2
	 Бавовняні нитки
	60/12

	3
	М’яч 
	1
	 Шерсть

булавки
	Ф60

	4
	Сітка для м’яча
	1
	Бавовняні нитка з люрексом
	Ф60
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4. Розробка технічного проекту
4.1. Визначити вихідні дані для побудови креслень деталей виробу та розмірні характеристики;
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4.2. Розробити   і  побудувати  креслення  конструкції  деталей  виробу  в масштабі;
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Санітарно-гігієнічні вимоги під час виконання 

робіт
1. Перед початком роботи старанно вимити руки і протерти робочий стіл.

2. Сидіти рівно, злегка схиливши голову над роботою.

3. Робоче місце має добре освітлюватися. Світло має падати з лівого боку або прямо на відстані 30 ─ 40см від очей. Найкраще працювати при денному світлі.

4. Робити перерви для відпочинку очей через кожні 20 ─ 30хв.

5.  Розробка робочої документації
5.1. Скласти технологічну карту на виготовлення виробу :

	№

п\п
	Послідовність    виконання робіт
	Інструменти та матеріали
	Зображення

	  Виготовлення головної частини сувеніру
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	1.
	Викроїти деталі основної частини сувеніру .
	 Тканина, ножиці, викрійка деталі та праска
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	2.
	  Зробити потайну кишеню на нижній частині виробу.
	Лінійка, олівець, швейна машинка, моно-нитка, блискавка.
	

	3.
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Виготовити кишеню на черево простим тюлевим швом рядками фестончатих стібків та нашити її . 
	Бавовняні нитки з люрексом, капрон, п’яльця, швейна машинка.  
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	4.
	 Вирізати гребінці з попередньо підготовленої саморобної шерстяної основи, обшити їх зигзаподібним швом.
	 Ножиці, шерсть, швейна машинка, люрексові нитки. 
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	5.
	 Виготовити волосся сухим валянням
	 Шерсть, голка для валяння
	

	6.
	 Зробити айдентичний візерунок
	 Шерсть, голка для валяння
	

	7.
	 Оздобити вуха вишивкою та зшити
	Бавовняна нитка з люрексом, голка, ножиці, швейна машинка
	

	8.
	 Закріпити гачок в роті сувеніру
	 Гачок, нитки
	

	9.
	 З’єднати деталі голови, пришити очі
	Швейна машинка, нитки, ножиці
	

	10.
	 Заповнити об’єм голови   
	 Поліефірне силіконізоване синтетичне волокно, кілочок для виправлення кутів деталей
	

	11.
	  З’єднати деталі тулуба, заповнити об’єм.
	 Швейна машина, поліефірне силіконізоване синтетичне волокно .
	

	12.
	  Зв’язати  браслети.
	 Бавовняні нитки, спиці.
	

	13.
	 Виготовити руки виробу, вдягнути браслети.
	 Швейна машина, нитки.
	

	14.
	 Зібрати всі об’ємні деталі сувеніру
	 Голка, нитки, ножиці.
	

	 Виготовлення м’яча та сітки

	1.
	 Зв’язати сітку.
	Гачок, бавовняні нитки з люрексом.
	

	2.
	 Оформити ланцюжок – підвіску китичкою.
	 Бавовняні нитки, голка, ножиці.
	

	3.
	 Виготовити основу м’яча. 
	 Поліефірне силіконізоване синтетичне волокно, голка для валяння, шерсть.
	

	4.
	 Оздобити м’яч елементом логотипу Євро 2012.
	 Шерсть, голка для валяння.
	




6. Розрахунок собівартості ціни виробу.

6. 1. Розрахунок матеріальних витрат.

	№

з/п
	Матеріали
	Ціна за од. в грн.
	Витрата 

матеріалів
	Всього, грн. 

	1.
	 Фетр
	7.00
	3 шт.
	21

	2.
	Шерсть
	420
	0.25
	10.50

	3.
	Блискавка
	2.50
	1 шт.
	2.50

	4.
	Бусинки 
	0.40
	2 шт.
	0.80

	5.
	Бавовняні нитки з люрексом
	4.00
	1 шт.
	4.00

	6.
	Кольорові бавовняні нитки 
	6.00 (50м)
	2 м
	0.25

	7.
	 Гачок
	1.00
	1 шт.
	1.00

	8.
	Поліефірне силіконізоване синтетичне волокно
	9.80
	1 м
	9.80

	9.
	 Підкладкова тканина
	15
	0.1
	1.50

	10.
	ВСЬОГО
	─
	─
	51. 35


6.2 Витрати на амортизацію інструментів, які складають 10% від їх вартості
	Назва інструменту
	Вартість, грн.
	Амортизація, коп.

	Голка для валяння
	15
	1, 50

	Ножиці
	25
	2,50

	Голки ручні
	0,3
	0,03

	ВСЬОГО
	4,03

	


7. Екологічні параметри виготовлення виробу. 
7.1. Виробництво сувеніру Євро 2012  – екологічно чисте, тому що, виготовлено переважно з натуральних   матеріалів, що містять мінімальну кількість промислових наповнювачів.
8. Критерії оцінки проекту
8.1.Технологічні критерії:
· оригінальність застосування матеріалів, їх довговічність, витрата матеріалів:  матеріали застосовано оригінально, є довговічними та витрати - незначні; 
· складність і об'єм виконаних робіт: складність середня; 
· доцільність виробу: виріб багатофункціональний.
8.2. Конструктивні критерії:
· зручність використання, міцність, надійність – висока; 

· відповідність   конструкції   призначенню   виробу   –   відповідає   всім технологічним вимогам.

8.3.Естетичні критерії:
· оригінальність форми – форма проста та лаконічна; 

· композиційна завершеність – відповідність до задуму; 
кольорове рішення – поєднання відтінків синього, жовтого, золотого, білого та червоного як символу миру, єдності, суперництва, перемоги та співпраці.
 8.4.Екологічні критерії:
· забруднення навколишнього середовища при виробництві – відсутня.  

· можливість використання відходів виробництва – безвідходне.
8.5.Економічні, маркетингові критерії:
· необхідність даного виробу на ринку – користується попитом;
· можливість масового виробництва – можливо.






Дослідивши ринок, переглянувши результати конкурсів, пропозицій виробів до Євро 2012, я зробила висновок, що мій сувенір буде користуватися попитом у покупців, адже в ньому поєднані символіка, естетичність та гармонія.





       Бажання створювати щось власноруч породжують не лише економічні міркування, а й можливість виразити свою індивідуальність.

Працюючи над творчим проектом, я:

· ознайомилася з історією проведення чемпіонату Європи з футболу,    дізналася про цікаві моменти;

· розглянула велику кількість різноманітних сувенірів та логотипів, розробила нову модель сувеніру   за поставленими вимогами;

· мені вдалося досягти поставленої мети;

· виріб сподобався моїм рідним та друзям
· створений сувенір сподобався моїм однокласникам. 
Не дивлячись на те, що сувенір стереотипної конструкції, деякі елементи виробу не зовсім просто виконати відповідно задуму. На мою думку результат вартий зусиль. 

Я вже отримала пропозицію на виготовлення серії подібних  сувенірів. На мою думку виріб буде приваблювати людей та збуджувати в них бажання масового виробництва.




1. Б. П. Коварская «Уроки вышивания» Кишинев «Тимпул» 1989 (стр. 180, 205)
2.  Л. Люцкевич «Игрушки в технике фильц» ЭКСМО 2008
3. Л.М. Сорокина «Учись вышивать» Киев «Радянська школа» 1985 (стр. 14)
4. Н. Р. Белова  «Мягкая игрушка» Валери СПД 2000
5. І. А. Андрєєва « Рукоділля» Москва, Наукове видавництво « Велика російська енциклопедія», 1992р.

6.  Інтернет ресурси:

http://uaeuro2012.com/
http://2012ua.net/
http://www.arshobby.ru/ideas/idea.php?ID=60393





Валяння вовни (фелтінга, фільцеваніе, Фільц, набивання) - це особлива техніка рукоділля, в процесі якої з вовни для валяння створюється малюнок на тканині або повсті, об'ємні іграшки, панно, декоративні елементи, предмети одягу або аксесуари. Тільки натуральна шерсть має здатність звалюватися або свойлачіваемий (утворювати повсть). 

Історія валяння 

Люди виявили здатність вовни звалюватися близько 8000 років тому. Для валяння використовували знайдені залишки шерсті тварин. Після одомашнення дрібної рогатої худоби стало можливим використовувати зістригла шерсть тварин.    У XVI столітті з'явилися перші майстерні з виготовлення повсті.   У XIX столітті винайшли валяльні преси та валяльні машини. Валка відбувалася за допомогою здавлення і прокатування вовни або при механічному впливі спеціальних голок, які сплутував вовняні волокна.   Сьогодні для домашнього валяння створені спеціальні іглопробивні машини. 

Види валяння 

Розрізняють два види валяння шерсті - сухе і мокре. При сухому валяння вовна багаторазово протикається спеціальною голкою до стану звалювання. Під час цього процесу волокна зчіплюються між собою, утворюючи щільний і однорідний матеріал. Мокре валяння здійснюється за допомогою мильного або спеціального розчину. Спочатку викладається виріб з вовни, змочується розчином і за допомогою тертя виробляють процес валяння. Сухе валяння застосовується для створення об'ємних виробів - іграшок, біжутерії, фігурок, авторських ляльок, а також нанесення малюнків і візерунків на повсть, фетр та попередньо звалені вироби. Мокре валяння підходить для виготовлення панно, одягу, полотен, одним словом, плоских виробів. 



Корпоративний стиль (або фірмовий стиль, англ. Corporate identity) - набір графічних форм і принципів побудови візуальної комунікації, об'єднаних однією ідеєю, основне завдання яких - виділити компанію серед собі подібних і створити впізнаваний образ в очах споживачів. 
«Корпоративний» або «фірмовий» стиль часто розуміється як набір словесних і візуальних констант, що забезпечують єдність сприйняття товарів, послуг, інформації, що виходять від фірми чи торгової марки до споживача. 

Корпоративний дизайн поряд з корпоративною філософією, корпоративною культурою і корпоративним поведінкою є одним з елементів корпоративної ідентичності




Чемпіонат Європи з футболу 2012 року (офіційна назва - UEFA EURO 2012 ™ Poland-Ukraine; зазвичай називають «Євро-2012») стане 14-м чемпіонатом Європи по футболу, футбольним турніром для європейських країн, проведеним раз на чотири роки під егідою УЄФА. Турнір буде проводитися спільно Україною та Польщею, розпочнеться 8 червня 2012  і завершиться 1 липня 2012 року. Це буде третій турнір в історії європейських національних футбольних першостей, господарями якого є дві країни.
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Проект «Сувенір Євро 2012»


Виготовила:


учениця 10-Б класу


Гончар Ганна


Керівник:


Т. І. Кульчицька





Миколаїв 2011





Миколаївська гімназія № 41


Ленінського району


Миколаївської міської ради
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Проект «Сувенір Євро 2012»


Виготовила:


учениця 10-Б класу


Гончар Ганна


Керівник:


Т. І. Кульчицька
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Мал..1.  М’яка іграшка - дракон. Виготовлений з драпу та фетру.  Техніка виконання – шиття.





Мал.2.  Талісмани Євро 2012 Славек та Славко.





Мал..3.   Футбольний м’яч в сітці – символ забитого гола та перемоги.
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Додаток 1
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Додаток 2
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Додаток 3
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