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УКРАЇНА
ТЕРНОПІЛЬСЬКА  МІСЬКА  РАДА
Тернопільська загальноосвітня школа І-ІІІ ступенів №10
Тернопільської міської ради  Тернопільської області
46011, м.Тернопіль, вул.Л.Українки, 3а, тел.241496, 248209


«___» _______________ 20   р.					№___________


            ІНТЕЛЕКТУАЛЬНА  ГРА
“К Р А Щ И Й   Е Р У Д И Т”

Правила гри

Учасники: учні 5-А класу Тернопільської ЗОШ №10. 

Відбіркові тури:

Перший відбірковий тур: тест-конкурс "Україна". Індивідуальне тестування. Кожному видається тест-аркушик. Ведучий (приблизно) за схемою: запитання  10-секундна пауза  запитання + чотири варіанти відповідей  10секундна пауза  наступне запитання ... задає 15 запитань з історії, географії, культурної спадщини України, а учасники із чотирьох запропонованих на кожне із запитань варіантів відповідей вибирають на їх думку правильний  і записують у тест-аркушик номер варіанту (увага  не відповідь, а її номер: 1,2, 3 або 4).  
Місця  по кількості правильних відповідей.
Участь беруть всі бажаючі. У другий відбірковий тур виходять приблизно 20% кращих учасників за наслідками тест-конкурсу "Україна".

Другий відбірковий тур: тест-конкурс "Цивілізація". Запитання на знання історії людства. Кожному видається тест-аркушик. Ведучий (приблизно) за схемою: запитання  10-секундна пауза  запитання + чотири варіанти відповідей  10секундна пауза  наступне запитання ... задає 10 запитань,  а учасники із чотирьох запропонованих на кожне із запитань варіантів відповідей вибирають на їх думку правильний  і записують у тест-аркушик номер варіанту (увага  не відповідь, а її номер: 1,2, 3 або 4).  
Місця  по кількості правильних відповідей.
За наслідками  5 кращих учасників виходять у фінал. При однакових результатах перевагу має той у кого кращий результат у тест-конкурсі "Україна". Якщо і тут результат однаковий проводиться додатковий конкурс “Алфавіт”. 

Фінальні тури:

Перший фінальний тур: кожен учасник за 2 хвилини відповідає на 10 запитань. На кожне із запитань можна давати необмежену кількість відповідей. Ведучий зачитує запитання, а учасник дає якусь чи якісь відповіді. При правильній відповіді ведучий оголошує "вірно" і зачитує наступне запитання. Якщо учасник не знає вірної відповіді, а хоче почути наступне запитання, говорить "далі" і тоді ведучий зачитує наступне запитання. І так на протязі двох хвилин. До наступного туру виходять 4 кращих учасники.

Другий фінальний тур: для всіх учасників одночасно буде задаватися 20 запитань. Відповідь за піднятою рукою учасника. Правильна відповідь – плюс 1 бал, не правильна – мінус 1 бал. Якщо хтось із учасників не відповідав на жодне із запитань, а набрав з іншим учасником 0 балів, то займе нижче місце. 
До наступного туру виходять 3 кращих учасники.

Третій фінальний тур: кожен учасник за 2 хвилини повинен відповісти на 10 запитань (аналогічно як у 1 турі), але у відведений час йому може допомогти асистент (це може бути будь-хто), тобто відповісти за учасника на три запитання (не обов’язково відповіді можуть бути вірними). 
До наступного туру виходять 2 кращі учасники.

Четвертий фінальний тур: учасники по черзі відповідають на 20 запитань. Якщо учасник не відповідає на запитання то на нього відповідає опонент. Якщо учасники не відповідають на запитання то право відповіді мають болільники. Переможець серед болільників отримає  втішливий приз. Учасник, що переможе в 4 турі оголошується переможцем гри.

Якщо у фінальних турах виникне ситуація коли кілька учасників матимуть однаковий результат, то гірший з них визначатиметься за наслідками конкурсу "Алфавіт".

Додатковий конкурс "Алфавіт".

Конкурс "Алфавіт": учасники отримують два аркушики, на одному написано 10 слів, які необхідно розмістити в алфавітному порядку та записати на другому аркуші. Результат по кількості правильних відповідей, а якщо і тут результат однаковий, перевагу має той, хто швидше здав виконане завдання. (Завдання, в кожному окремому варіанті використання додаткового конкурсу всі учасники отримують однакові).













Зразок проведеня конкурсу "Алфавіт"

ЗАВДАННЯ 			(Картка для відповідей у конкурсі        "Алфавіт")
для конкурсу "Алфавіт".

"АЛФАВІТ"	"АЛФАВІТ"		        _______________
						(Прізвище та ім’я учасника)

Авангардист				1.
Автоморфізм				2.
Абітурієнт					3.
Абдомінальний				4.
Автура					5.
Абсорбер					6.
Авуари					7.
Артефакт					8.
Авантюризм				9.
Авіабаза					10.


"АЛФАВІТ" - відповіді
			
1.Абдомінальний
2.Абітурієнт
3.Абсорбер
4.Абсолютизм
5.Авангардист
6.Авантюризм
7.Авіабаза
8.Автоморфізм
9.Автура
10.Артефакт






Зразки карток для відбіркових турів:

"УКРАЇНА"						"ЦИВІЛІЗАЦІЯ"
П_____________					П______________
І______________					І_______________
1.-		9.-					1.-		6.-
2.-		10.-					2.-		7.-
3.-		11.-					3.-		8.-
4.-		12.-					4.-		9.-
5.-		13.-					5.-		10.-
6.-		14.-
7.-		15.-
8.-

(Навпроти літери П – учасник записує своє прізвище, 
навпроти літери І – своє ім’я).

ЗРАЗКИ ТАБЛИЦЬ ДЛЯ ГРИ

Відомість:
1-й відбірковий тур

	№
з/п
	Прізвище та ім’я
	Кількість вірних  відповідей

	1.
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	100.
	
	














Відомість
2-й відбірковий тур

	№
з/п
	Прізвище та ім’я
	Кількість вірних відповідей
	Результат першого відбіркового туру
	Додатковий конкурс

	1.
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	20.
	
	
	
	




Відомість
1-й фінальний тур

	№
з/п
	Прізвище та ім’я
	Кількість правильних відповідей
	Додатковий конкурс

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	

	3.
	
	
	

	4.
	
	
	

	5.
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Відомість
2-й фінальний тур

	№
з/п
	Прізвище та ім’я
	Кількість правильних відповідей
	Додатковий конкурс

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	

	3.
	
	
	

	4.
	
	
	



Відомість
3-й фінальний тур

	№
з/п
	Прізвище та ім’я
	Кількість правильних відповідей
	Додатковий конкурс

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	

	3.
	
	
	



Відомість
4-й фінальний тур

	№
з/п
	Прізвище та ім’я
	Кількість правильних відповідей
	Додатковий конкурс

	1.
	
	
	

	2.
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