





Ігри на уроках української мови
і математики
в початкових класах
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Власний досвід підказує, які б інноваційні технології ми не впроваджували, досягнення результату діяльності можна отримати, лише, зацікавивши учнів на уроці. І в цьому мені допомагають ігрові технології, оскільки молодші школярі завжди відчувають потребу в грі. 
	Пропоную розвивальні і дидактичні ігри, які використовую на уроках.


Українська мова
Гра “Яка буква втекла?”
- На дошці слова: бджоа, зозуя, оень, вітку.
- Одна буква-пустунка втекла. Що ж це за буква?. Учні правильно записують слова.
Гра “Навпаки” (використовую при вивченні антонімів).
Гра “Ланцюжок слів” 
- Учні по черзі називають слова, які починаються тим звуком, яким закінчується попереднє слово( зима, алфавіт, тато, осінь…).
Гра “Хто зустрівся в ліску?”
- Загадую дітям 3-4 загадки, де відгадками є назви тварин, птахів. Учні складають і записують речення зі словами-відгадками: 
- Мені в ліску зустрівся їжачок і т.д..
Гра “Опиши мене”
- З кошика з фруктами пропоную вибрати один та описати його (за формою, розміром, кольором, смаком).
Гра “Хто швидше?”
Завдання: поширити речення за запитаннями.
Гра “Відгадай хто,що?”
- Вчитель називає ознаку, а діти відгадують, який це предмет.
Наприклад: білокора, струнка, зеленолиста (берізка). 
Гра “Листоноша”
- Діти отримують листи із завданням для складання речень за опорними малюнками або невеликого тексту(для сильніших учнів).
Гра “Відгадай”
- На столі розкладено 5-6 предметних малюнків. Завдання: уважно розглянути малюнки, вибрати один з них і розповісти про цей предмет, не називаючи його.
Гра “Наш відмінок”
- Клас ділиться на три групи
I група – Н. і Р. відмінки
II група – Д. і З. відмінки
III група – О. і М. відмінки
- Вчитель проказує іменники в реченні. Кожна група говорить “наш відмінок”, якщо названий іменник відповідає її відмінку.
Гра “Що робити?”
- Називаю іменник, діти записують його, а потім самостійно добирають слово, яке відповідає на питання що “робити?”
 Гра “Словограй”
- Учні працюють в парах. На кожній парті є листок із словниковими словами. Серед цих слів є слова з помилками. 
Завдання: виписати тільки ті слова, які написано правильно.
Гра “Чарівник”
- Сьогодні ви всі чарівники. Ваше завдання – “оживити” предмети (що? банк – хто? банкір).
Гра “Великий – малий”
- Діти підбирають пестливі слова до поданих слів: кіт – кошенятко.
Гра “Добери риму”
- Листок – колобок; оса – роса.
Гра “Асоціації”
- Учитель називає слово, а учні добирають слово, з яким воно асоціюється (учень – книга; сад – слива).

Математика
Гра “Крок”
- На кожен крок учень називає число, відповідно до поставленого завдання.
Наприклад: полічити до 40, прилічуючи по 4.
Гра “Не скажу”
- Учні лічать від 20 до 50. Замість чисел, що діляться на 5, вони говорять “не скажу”. Ці числа вчитель записує на дошці (25, 30, 35…).
Гра “Віднови числа”
Вчитель:
- На сніжку мишка розклала приклади. Повіяв вітерець, і частину цифр засипало сніжком. Допоможіть мишці відновити приклади( …+2=4).
Гра “Заселіть будиночки”
- Учні по черзі записують значення виразів у числові будиночки.
Гра “Пташина грамота”
- На пелюсточках квіточки записані приклади. Прилетіла сорока, вкрала результати. Знайти ту пташку, яка в дзьобику тримає правильну відповідь.
Гра “Два-чотири-всі разом”
- Кожен учень виконує дане завдання самостійно. Потім обговорюють виконання завдань з сусідом по парті, а тоді – четвірками. З кожної четвірки вибирають одного учня, який аргументує правильність виконання завдання.
Гра “Я знаю”
- Вчитель починає речення: “Я знаю, що невідомий множник шукаємо…”. Учень повинен закінчити речення.
Гра “Забери зайве”
- В рядку записані числа 3, 6, 8, 12, 18, 21, 22, 30.
Забрати картки з числами, які не діляться на 3.
Гра “Злови рибку”
- На зворотній стороні “рибки” записані вирази. Учні знаходять значення виразів і кидають “рибки” в корзину з числом-відповіддю.
Гра “Полатай дірки”
- На підлозі мишка підібрала книжку. Сторінки гортала, до дірок читала.
Завдання: полатати сторінки книжки з математики (3×□=21).
Гра “Фігура”
- Діти отримують палички. Ставлять їх на стіл так, щоб кінцями торкалися одна одної. Потім діти розповідають що в них вийшло (це може бути геометрична фігура, картина).
Гра “Будівельник”
- На дошці – макети будиночків без вікон. Учні обчислюють приклади, записані на “віконцях” і вставляють у відповідні будиночки. 
Гра “Прикрась ялинку”
- На дошці – макети ялинок. В учнів – картки у вигляді новорічних іграшок із записаними прикладами. Розв’язавши приклад лади на дошці, у стовпчик, учень прикріплює “іграшку” на ялинку. Виграє та команда, яка швидше справиться із завданням.
Гра “Цікаві дії”
- Учням пропонують записати двоцифрове число і прочитати його навпаки, виконати віднімання( 42-24=18). Прочитати утворений результат навпаки (81).
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