Проектування інтер’єрів у середовищі 3DMax
Тема: Дизайн  інтер’єру спальні.

Мета: 

· Ознайомити учнів з основним   вимогами до інтер’єрів жила, формувати поняття про функціональні зони житла;

· Навчити гуртківців аргументовано захищати свої проекти;

· Розвивати естетичний смак, почуття стилю, просторове мислення під час проектування інтер’єру;

· Виховувати культуру праці, спілкування, мовлення.

 Обладнання: комп’ютер, прикладна програма 3D Max, ілюстраційні матеріали з дизайну інтер’єрів.
Інструменти та матеріали: аркуш паперу А4, олівці, комп’ютер.
Міжпредметні зв’язки: малювання, креслення, інформаційні технології.
Хід уроку

1. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ МОМЕНТ

· Привітатися

· Відмітити відсутніх

· Розсадити за комп’ютери

Завдання уроку:

1. Використати на практиці вказаний матеріал.

2. Виконати завдання практичної роботи.

3. Підійти творчо до презентації і захисту проект.

Вивчення нового матеріалу:

1. Квартира та її раціональне використання

2. Інтер’єр житла (див додаток 1)
3. Стилі в дизайні інтер’єру (додаток 2)
4. Національні традиції в інтер’єрі (додаток3)

3. Практична робота
Проектування інтер’єру приміщення спальні.

· Проектування приміщення

· Проектування меблів для спальні

· Освітлення

· Декоративні матеріали

· Урахування національних традицій в інтер’єрі
