«ІНФОРМАЦІЙНИЙ КАЛЕЙДОСКОП»

РОБОТ ЗЕНО: Доброго дня вам!  Знову з вами я і моя віртуальна подруга -  Масяня! Ми раді вітати вас у віртуальному світі «Рогачинська школа». Ми думаємо, що ця зустріч принесе нам багато задоволення.
Усім, хто навчає Інформатики,

Усім, хто вивчає Інформатику,

Усім, хто любить інформатику,

Усім, хто ще не знає, що може любити інформатику!

МАСЯНЯ: Усе в світі тримається на антиподах: є полюс Північний і Південний, є плюс і мінус, є чорне і біле. Є любов і ненависть, радість і горе. Сьогодні ж протистоять один одному десятий і одинадцятий класи. Вони приймуть участь у змаганнях: «Інформаційний калейдоскоп» 
РОБОТ ЗЕНО : Дві команди вже у зборі
І змагатися готові.

А щоб змагання розпочати,

Шикуйтесь, хлопці і дівчата!

(команди під музику виходять на сцену)

МАСЯНЯ: Наснаги, вам, шановні конкурсанти. Чи готові команди до проведення гри?
Учні: Готові!

РОБОТ ЗЕНО:  Гра не відбудеться без тих, хто може оцінити гравців. Запрошую шановне журі зайняти місця (оголошується склад журі)

МАСЯНЯ: Увага! Оголошується перший конкурс. Називається він «Презентація». Максимальний бал – «5» .За результатами жеребкування першими будуть представляти презентацію учні …    класу -  «                              »
Привітання десятикласників.
Ми сторінками інтернету мандрували
І, нарешті, на цю сцену завітали

Веселими і кмітливими

Бути забажали.

Всіх запрошуємо з нами 

Подумати, помріяти, позмагатися, посміятися.

Розумом своїм все охопити, 

Гідно все ж нас оцінити.

Гей, ми друзі молодії, раз, два, три!

Ми майбутнього надія, раз,два, три!

Ні на що ми не зважаймо,

Та комп’ютер добре знаймо.

Раз, два, раз, два, раз, два, три.

На екрані курсор скаче, раз, два, три!

Базу даних він зазначить, раз, два, три!

Нам всі коди поламати – 

Інформацію дістати,

Раз, два, раз, два, раз, два, три.
Привітання одинадцятикласників.
Привіт всім вболівальникам від нас!

Підтримайте нас весело в цей час!

Журі ми всі вітаємо

Справедливості, чесності

Лояльності, кмітливості

І усмішки вам бажаємо!

(пісня на мотив «червона рута»)

Бачу я тебе в снах

У шкільнім кабінеті

Хочу знати також,

Як вставляти дискети.

Але все це міраж,

Все це тільки надії,

Що зробити мені,

Щоб здійснилися мрії.

 Приспів
Клавіатури

Не шукай на уроці,

Ти повинен ще знати,

Де «робочий стіл»,

Різні програми,

Ті, що стануть в пригоді

І не тільки сьогодні,

А й в житті, у житті.
РОБОТ ЗЕНО: Ми почули презентацію  команди «                            » .А зараз наступила черга …………..тикласників «                          »

МАСЯНЯ: Надаємо слово журі.

РОБОТ ЗЕНО : Настав час для другого конкурсу, конкурсу «Орієнтування»

Учасники команд за 1 хв мають заповнити картки «Розташування клавіш на клавіатурі». Максимальний бал –«5»     (Учасники  підходять до столиків і заповняють макети клавіатур)
МАСЯНЯ: Хвилина минула. Просимо журі оцінити роботу наших гравців.

РОБОТ ЗЕНО: Конкурс ІІІ «Сліди над безоднею». За вибором капітана один із учасників команди повинен якнайшвидше пройти над безоднею, маючи право ступити крок, відповівши на поставлене ведучим запитання. Якщо гравець не відповів, право рухатися переходить до іншого гравця. Хто буде починати рух першим серед  гравців визначається жеребкуванням. Максимальний бал –«5»

Питання:

1. як у Давній Греціі і у Давньому Римі називали пристрої для лічби?(абак)

2. Хто створив Арифметичну машину? (Блез Паскаль) 

3. Хто у 1833році розробив проект «аналітичної машини», прообраз майбутнього комп’ютера? (Чарльз Бебідж)

4. На скільки поколінь умовно поділили історію розвитку? (П’ять)
5. В якій країні була створена перша електронно обчислювальна машина? (США)

6. Для якого покоління електронно обчислювальної машини є характерним застосування електронних ламп у цифрових схемах, великі габарити, а також трудомісткий процес програмування?(Першого)

7. Яка машина стала першою малою ЕОМ в Україні? (Днепр1)

8. Для якого покоління електронно обчислювальної машини є характерним застосування інтегральних схем і можливість використання розвинутих мов програмування? (третього)

9. Назвіть три галузі, в я ких застосовуються обчислювальні машини.
10. Назвіть три відмінності між ЕОМ та механічною лічильною машиною?

11. Назвіть пристрої які допомагають людині при лічбі?

12. Охарактеризуйте використання комп’ютера у розвагах і дозвіллі?

МАСЯНЯ: Конкурс IV - «Комплімент» . За відведений час – 5 хв, команди повинні скласти чим більше компліментів для журі, використовуючи слова, пов’язані із інформатикою. Наприклад: «Ваші очі світяться, як дорогі кристалічні монітори ». За кожен комплімент, який журі вважатиме непоганим, команда отримає один бал.
РОБОТ ЗЕНО: Просимо журі  оголосити оцінки за ІІІ та IV конкурси.

 МАСЯНЯ:  конкурс V. «Привітай матусю». Один гравець від кожної команди сідає за комп’ютер і до завершення гри повинен намалювати в Paint вітальну листівку для мами на восьме березня. Хто виконає, на думку журі, цю роботу краще, той і переможе. Максимальний бал – «5»
РОБОТ ЗЕНО: конкурс VI  «Обережно, вірус». Трапилася така історія, що вірус перекрутив прислів’я. Потрібно якнайшвидше виправити  ситуацію. Наприклад: 
Любиш лазити в Інтернеті, умій захищатись від комп’ютерних вірусів –– любиш кататись умій і саночки возити.

 За кожне правильно розшифроване прислів’я команда отримує 2 бали. Якщо команда знає правильне прислів’я, капітан повинен підняти руку, і тільки з дозволу ведучого відповідати 
	Перекручене прислів’я 
	 Правильне прислів’я

	Скажи мені, який у тебе комп’ютер, і я скажу хто ти.
	Скажи мені, хто твій друг, і я скажу хто ти.

	Всякий веб-дизайнер свій сайт хвалить
	Всяка сова своїх діток хвалить

	Сім разів збережи і один закрий.
	Сім разів поміряй. А один відріж

	Подарованому комп’ютеру в системний блок не заглядають
	Подарованому коневі в зуби не дивляться 

	Краще старенький  комп’ютер    вдома, ніж ультрамодний в магазині.
	Краще синиця в руках, ніж журавель в небі.

	Потопаючий за F1 ловиться.
	Потопаючий за соломинку ловиться.

	Не всі сайти корисні, що гарно  виглядають.
	Не все те золото, що блищить.

	Що з кошика видалено – то пропало.
	Що з воза впало – те пропало.

	Вірусів боятися – в інтернет не заходити.
	Вовка боятися – в ліс не ходити.

	Не знаєш програми – не лізь в її файли
	Не знаєш броду – не лізь у воду.


МАСЯНЯ: Просимо  вельмишановне журі оголосити результати VI конкурсу.
РОБОТ ЗЕНО: Конкурс VII. Ми запрошуємо на сцену по два учасника від команд для конкурсу «Художник» 

МАСЯНЯ : Один із вас буде художником, але не звичайним, а роботом, яким маніпулюють. А другому потрібно буде керувати – він буде оператором. Оператор отримує  картинку із зображенням тварини.  Його задача — за допомогою десяти команд  намалювати тварину на дошці. Такі команди, як «намалюй хвіст» або «намалюй вуха», не допускаються. Дозволені команди: «постав крапку у верхньому лівому куті», «накресли коло», «з’єднай точки відрізком» і т. д. Максимальний бал - «5».
РОБОТ ЗЕНО: Настав довгожданий момент! Журі зараз оцінять VII  та V конкурси і підіб’ють підсумки гри. 

 МАСЯНЯ: А нам залишається з нетерпінням чекати результатів. І хто ж переміг в «Інформаційному калейдоскопі»?
РОБОТ ЗЕНО: (після оголошення результатів і нагородження команд). Дякуємо всім тут присутнім за це маленьке свято. Нехай  позитивні емоції , які ви отримали сьогодні, надовго залишуться з вами.

МАСЯНЯ + Алла

Скільки б не змагались,

Закінчувать час.

Кращі побажання ви прийміть від нас

Всі учасники змагань:

Хай в вас і в нас все буде гаразд,

Щоб ви і ми  щасливі були.

МАСЯНЯ + Алла

Ми вам всі бажаєм радості й тепла,

Щоб робота завжди творчою була.
Всі учасники змагань:

Хай в вас і в нас все буде гаразд,

Щоб ви і ми  щасливі були
