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Ведучий1. Дорогі учні! Розпочнемо  музично-розважальну гру 
“Пісню заспівай та крім того відгадай ”.

Ведучий2. До участі запрошуються 8 учнів. Майте на увазі від того як ви співаєте, залежить пізнаваність відтвореної вами пісні.

Ведучий1. Поки учні наважуються взяти участь представимо наше вельми шановне журі…

(Якщо бажаючих більше ніж 8 чоловік тоді пропонується відбірний етап:
(Ведучий2. Проведемо відбір. Вам пропонується 8 пісень, що будуть грати одна за одною. Хто найшвидше відгадає пісню та виконавця лишається у грі (таким чином відбираємо учасників))
Ведучий1. Ну що ж розімнемось. На конкурс „Розминка” кожному учаснику пропонується 1 пісня. Завдання полягає у тому, що потрібно відгадати автора(1бал) та назву пісні(1 бал), але цікавість полягає у тому, що  пісні грають у пришвидшеному темпі лише по 30 с. На роздуми дається час поки грає пісня та ще +5с. Просимо витягнути номер пісні.
Ведучий2. Зараз ці учасники мають поділитись на дві команди (витягують жереб з цифрами 1 та 2). Зрозуміло, що після розминки бали команди знаходимо, як суму балів її конкурсантів, це стартовий набуток.
Ведучий1. Тепер наші команди обирають своїх капітанів і повинні продемонструвати нам свої назви та їх захист, зрозуміло по-музикальному (заспівати пісню, яка б охарактеризувала назву команди. Наприклад пісня розбійники із мультфільму бременські музиканти). На підготовку дається 10 хв. Максимальний бал 5. оцінюється оригінальність назви та якість представлення. Тим часом проведемо конкурс із глядачами. 

Ведучий.2 {До глядачів} Зрозуміли,  що зараз ви будете відгадувати пісні, які гратимуть у пришвидшеному темпі.
Представляються команди. 

Ведучий1. Ну що ж слово журі. Будь-ласка виставте бали за перший конкурс та підсумуйте результат після „Розминки” та „Представлення”.
Журі

Ведучий2. Проведемо конкурс „Ланцюжок”. Гра проходитиме так: розпочинає та команда, що набрала менше балів, а саме співає пісню, а інша команда повинна перехопити їх спів розпочавши свою пісню з тієї букви чи слова на якій(якому) перехоплено їх суперника. Наприклад

Ой на горі два дубки,

Ой на горі два дубки, 

Ой (перехоплюємо) у лузі червона калина похилилася

Чогось наша славна Україна зажурилася…

Ведучий1. Або наприклад

Ой на горі два дубки,

Ой на горі два дубки, 

Ой на(перехоплюємо)наливаймо браття кришталеві чаші…

Конкурс вважається закінченим коли команда доспівує пісню, а суперник не перехоплює.(за це дається 3 бали)

Ведучий2. Поки команда думає з якої ж пісні розпочати іще хочемо відзначити, що додаткові бали даються за виконання пісень(1бал) та за перехоплення(1бал). Отже максимальний бал цього конкурсу 5
Ведучий1. Підіб’ємо підсумки перед останнім вирішальним конкурсом. Слово Вам шановне журі.

Журі

Ведучий2. Оскільки у нас Новий Рік то зрозуміло, що не обійшлося без чудес. Пісні, які будуть відгадувати команди зачаровані, а саме тепер вони грають задом на перед. (Вмикаються пісні)

Ведучий1. Зняти закляття Дід Мороз зможе лише тоді, коли цю диво-пісню переспіває капітан. Отже, зараз кожен капітан команди переспіває по невеличкому кусочку своєї диво-пісні всі ці шматочки Дід Мороз заморозить у один шматок і зніме чари. Тоді ми отримаємо пісні, які легко відгадають наші команди. У цьому конкурсі враховуються 
Цікавість та оригінальність загаданої капітаном пісні сам процес відгадування. Крім того після того як відгадають пісню команда повинна її проспівати за це дається, іще 5 балів.
Максимальна кількість балів 15.
Ведучий2. Поки  журі підсумовує бали глядачі вирішать хто із учасників отримає приз глядацьких симпатій! {По черзі називаємо учасників}
Журі

Ведучий1. Дуже вдячні за увагу. До наступної зустрічі! Бажаємо всім гарного Нового Року!
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