Позакласний захід з інформатики

для учнів 10-11 класів



Підготував
 вчитель інформатики
Рогачинської ЗОШ І-ІІІ ст..

Перунов Р. О.
Мета заходу: 

· узагальнювати знання учнів, отриманих на уроках інформатики та з додаткових джерел;
· розширювати знання учнів в області інформатики та інформаційних технологій;
· розвивати логічне мислення, інтерес до предмету;
· виховувати в учнів бажання самостійно здобувати знання, почуття дружби та взаємоповаги.

І. Вступне слово вчителя.

Любі друзі, дорогі гості!
Розпочинаємо гру «Поле чудес!» Ми знаємо, що в життєвих ситуаціях буває по-різному, але в душі ми надіємося завжди на краще. Її величність Фортуна  буває поблажлива до нас: когось «пронесло» на уроці, бо домашнє завдання не виконане, іншому – вчитель оцінив сказане чи написане високим балом. То на чийому боці везіння? Все таки, як вчиш систематично, виконуєш домашні завдання самостійно, опрацьовуєш додаткову літературу, то і фортуна посміхається тобі більше. Школа дає основи знань, а все інше можна при бажанні здобути самому. Адже «мудрим ніхто не вродився, а навчився», «навчити можна того, хто хоче вчитися».
Тож з надією на ваші знання, вміння логічно мислити та сподівання на прихильність фортуни розпочинаємо гру «Поле чудес!».
Тема гри – Інформатика.

ІІ. Основна частина

Ведучий: 

-До першої трійки гравців будуть запрошені 3 учні 10 чи 11 класів. Першим учасником стає той, хто першим дасть відповідь на поставлене запитання. Тоді 1-й учасник запрошує собі в суперники другого гравця. Право обрати третього гравця залишається за ведучим.
Правила гри.

1. Не можна підказувати один одному, а тим більше із залу.

2. Бали підраховуєте самі, а записує помічник ведучого.

3. Якщо випадає сектор із знаком питання, то хід переходить до наступного гравця. Крім того ви можете обирати, чи залишатись у грі, чи вибирати одну із двох коробок загадок, але при цьому залишити гру. 
4. Якщо на секторі буква «П», то гравець повинен вибрати приз і вийти з гри, або відмовляється від призу і продовжує грати. Називає букву
5. Якщо стрілка вказує на сектор з буквою «Б» (банкрот), то усі одержані вами бали пропадають, а хід переходить до наступного учасника.
6. Хід переходить до наступного учасника й у тому випадку, якщо випадає сектор з цифрою 0.
7. Якщо гравець відгадує послідовно три букви, то одержує дві коробки, одна з яких із призом.
8. Крутити барабан дозволяється лише один раз.

9. Гра проходить у два тури і завершується фінальною грою.
10.  За бажанням гравця-переможця фінального туру, проводиться супергра.
Тож, Увага! Розпочинаємо гру поле чудес!

Ведучий:  Послухайте запитання.
Найменша точка на екрані монітора, що світиться, і яка бере участь у формуванні зображення.
(Піксель)

Учасником І туру гри стає …….. .
Перший гравець обирає собі суперника.

Ним стає ………… .

Згідно правил гри, третього учасника обирає ведучий.

Ведучий: 

У шоу-грі «Поле чудес» перша трійка гравців. Представтесь нашим гостям. (Учні називають своє ім’я, клас).
Починаємо гру. Запитання для першого туру:

Це слово позначає тип низькобортного броненосного корабля, переважно прибережної дії. Вперше вони появилися в часи Громадянської війни в США. В інформатиці – це електронний пристрій. Сучасного виду їх є кілька типів. В перекладі це слово означає «слідкувати». Що це?
(Учні відгадують букви, дотримуючись правил гри.)

Поки обертається барабан, ведучий ставить у часникам запитання:
Яке ваше улюблене заняття у вільний від уроків час?

Ваші побажання собі чи суперникам (або гостям)?
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Ведучий:  Правильно.  

У першому турі гравцю ………  .

Монітор – це електронний пристрій для відображення інформації. Вони бувають кількох типів: 
· на основі електронно-променевої трубки,
· рідкокристалічні, 

· плазмові, 

· проекційні.
Є інші значення цього слова. 
Монітор – містечко в штаті Індіана, США.
Монітор – керований пристрій для гасіння пожеж з можливістю націлювання, що є на протипожежних суднах та інших транспортних засобах.
Ведучий: 

Призи першій трійці гравців.
Ведучий: 

 Оголошується музична пауза.
Ведучий: 

Увага. Запитання ІІ відбіркового туру.
Найменша одиниця подання даних у комп’ютері.

(Біт)

Учасником ІІ туру гри стає …….. .

Перший гравець обирає собі суперника.

Ним стає ………… .

Згідно правил гри, третього учасника обирає ведучий.

Ведучий: 

У шоу-грі «Поле чудес» друга трійка гравців. Представтесь нашим гостям. (Учні називають своє ім’я, клас).

Починаємо гру. Запитання для другого туру:

Цей пристрій був створений задовго до існування інформатики. Назва цього пристрою стосувалася теж радше військової галузі, зокрема зброї, ніж мала 

застосунок у комп’ютері.
Розробником цього пристрою була фірма ІВМ у 1973 році. Позначення пристрою записувалося просто 30\30. Що це за пристрій?
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Ведучий: 

Молодець.  Більшість ПК у своєму складі мають накопичувач на жорсткому магнітному диску або «вінчестер». Перший вінчестер мав 30 доріжок, розбитих на 30 секторів і тому позначався 30\30, що нагадувало позначення калібру гвинтівки «вінчестер», а це слово в первинному розумінні означає автоматичну гвинтівку.
Ведучий: 

Призи другій трійці гравців.
Ведучий: 

 Оголошується музична пауза.
Ведучий:  А зараз оголошується фінальна гра. Запрошуємо переможців перших трьох турів.

Завдання фінальної гри.
Історія обчислювальної техніки почалася з того часу, коли люди навчилися рахувати та обчислювати. У ХХVІІ столітті одним відомим математиком був винайдений пристрій для обрахування, щоб полегшити працю свого батька – податкового інспектора. Цей пристрій давав змогу додавати десяткові числа. Як називався цей пристрій?
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Ведучий: 

Молодець. Це паскаліна – пристрій, що нагадував ящик із шестернями, а розробив його французький математик Блез Паскаль і називався він «паскаліна».
Ведучий: 

 Фортуна посміхнулася сьогодні ……….. . Він(вона) набрав ……. балів. 

Переможцю приз!

Чи згідні ви на супергру?

А поки що музична пауза.
 Ведучий: 

А тепер супергра. Я пропоную покрутити барабан і визначити суперприз. 
У залі абсолютна тиша. Завдання супергри.

У математиці – вивчають, 

У спорті – метають, 
В інформатиці – зберігають,

На «Полі чудес» - відгадають.



Що це?

4 букви. Вам пропоную назвати 3 букви.
Помічник, відкрийте названі букви, якщо вони є у слові.
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Ведучий: 

У нас є переможець супергри. Призи переможцю. 
ІІІ. Заключне слово вчителя.

Сьогодні фортуна посміхнулася всім тим, хто був учасниками цього дійства. Це ті учні, які пригадали деякі назви, терміни, що вивчалися на уроках інформатики. Всі почули інші значення термінів, які використовуються у назвах пристроїв комп’ютерної техніки. Надіюся, що ця гра додасть вам більше інтересу до вивчення уроків інформатики, бажання працювати з додатковою літературою. Бажаю, щоб фортуна посміхалася вам завжди.
(Музичне побажання)
PAGE  
2

