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УРОК №___



Тема уроку. Системи опрацювання графічної інформації. Типи графічних файлів. Графічний редактор і його призначення. Робота з графічними файлами.
Мета уроку: Ознайомити учнів з графічними форматами, вікном графічного редактора, його інструментами, створенням та відкриттям графічних файлів.

Тип уроку: урок вивчення нового матеріалу.
Обладнання: комп’ютери.
План вивчення нового матеріалу:

1. Системи опрацювання графічної інформації. 
2. Типи графічних файлів. 
3. Графічний редактор і його призначення. 
4. Робота з графічними файлами.
Хід уроку

І.Організаційний момент.

ІІ. Вивчення нового матеріалу.

1. Системи опрацювання графічної інформації. 
Подання інформації у вигляді схем, діаграм, графіків, фільмів часто є зручним для   її   аналізу   і   опрацювання.   
 Комп'ютерна графіка — це графіка, яка обробляється і відображається засобами обчислювальної техніки. Для відображення графіки використовують монітор, принтер, плотер.
Прикладне   програмне   забезпечення   сучасних комп'ютерів містить потужні системи опрацювання і подання графічної інформації.Вони використовуються в діловій та ілюстративній графіці, при розв'язуванні при​кладних задач, в навчальних програмах, для створення мультиплікаційних фільмів та рекламних роликів, комп'ютерних ігор тощо. Такі програмні засоби дають змогу по​давати окремі фрагменти рисунків у збільшеному вигляді, демонструвати перерізи тіл, вносити зміни до графічної інформації, зберігати її на зовнішніх носіях, виводити на друкуючі пристрої тощо. Для створення і редагування графічних зображень на ек​рані монітора існують спеціальні програми, які називають графічними редакторами. Сучасним графічним редакторам притаманні такі функції:
· створення, перегляд, редагування графічних зображень;
· отримання зображення із зовнішніх джерел (сканери, фото- та відеокамери, по мережі)
· перетворення форматів даних;
· використання широкого спектру програмного інструментарію опрацювання зображень.
Використовується 2 види подання графічної інформації:

1. векторний (опис контурів)

2.  растровий (опис точок).

Растровий малюнок характеризується роздільною здатністю, що вимірюється в DPI (роздільна здатність монітора 96, листка з лазерного принтера 600 dpi). Ідея векторного зображення полягає в описі елементів зображення за допомогою математичних формул. Тому зображення розкладається на прості об’єкти – примітиви, що створюються на основі ключових точок. Програма створює зображення шляхом з’єднання ключових точок. Вектор — це частина лінії між двома ключовими точками.

2. Типи графічних файлів. 
BMP (Window Bitmap) — формат збереження графічних даних в операційній системі Windows. Підтримується всіма прикладними програмами, які працюють у системі Windows. У силу ряду причин (цей формат є апаратно залежним, займає невиправдано багато місця, в цьому форматі некоректно реалізовані алгоритми стикування) формат BMP не підходить для передачі графічних даних у мережі Інтернет;
JPEG, JPG (Joint Photographic Experts Group) — призначений для збереження растро​вих зображень, дозволяє регулювати співвідношення між ступенем стискування фай​ла і якістю зображення. Застосовуються методи стискування, які грунтуються на ви​лученні надлишкової інформації. В теперішній час це основний формат для передачі графічних даних в мережі Інтернет;
GIF (CompuServe Graphics Interchange Format) — розроблений як засіб збере​ження і передачі стиснутих зображень з фіксованою кількістю кольорів (256). Є попу​лярним в Інтернеті завдяки високому ступені стискування;
TIFF (Tagged Image File Format) — призначений для збереження растрових зо​бражень Високої якості, сумісний з різними комп'ютерними платформами (IBM PC і Apple Macintosh), тобто він є апаратно незалежним. Підтримується більшістю графіч​них редакторів і видавничих систем;
PNG — ( Porttable Network Graphics) — має переваги за попередні формати як за стисканням, так і збереженням палітри кольорів. Потужний перспективний формат майбутнього
PSD (Photoshop document) — власний формат пакету Adobe Photoshop, є одним із найпотужніших форматів збереження растрової графіки. Він використовує не найе​фективніші методи стискування, що призводить до великих обсягів файлів;
CDR (Corel Draw) — власний формат пакету Corel Draw, є ефективними засо​бом збереження векторної графіки, компактно зберігає дані;
3. Графічний редактор і його призначення. 
Графічний редактор – це прикладна програма, призначена для створення й обробки графічних зображень на комп‘ютері.

Програма графічного редактора дозволяє створені нею зображення записувати у файл, а також посилати зображення на пристрій виведення. Для роботи з растровими (точковими) зображеннями існують растрові редактори, а для роботи з векторними зображеннями – векторні редактори.

Графічні редактори Paint, Adobe Photoshop, Corel PhotoPaint створюють растрові формати, графічний редактор CorelDRAW, Adobe Illustrator —векторний формат CDR.
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Розглянемо графічний редактор Paint. 
Заголовок вікна

Кнопки керування вікном

Головне меню
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Смуги прокручування

Рядок стану

Палітра кольорів

Набір інструментів (панель інструментів)
Інструменти-кнопки: 
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виділення довільної ділянки, 
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 виділення прямокутної ділянки, 
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заливка, 
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олівець, 
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вибір кольору,  [image: image8.png]
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напис, 
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крива, 
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прямокутник, [image: image14.png]


багатокутник, 
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еліпс, 
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округлений прямокутник. 
У палітрі кольорів 

[image: image17.png]L



верхній основний колір (вибирається ЛКМ) для ліній та меж об’єкту і тексту, нижній — колір фону (ПКМ) для заливки замкнутих ліній та фону напису. Резинка витирає кольором фону.  [image: image18.png]


 —встановлює прозорим фон при накладанні елементів малюнка.

4. Робота з графічними файлами.
(створення нового файлу, 

відкриття графічного файлу;

прийоми малювання прямих, кривих і довільних ліній;

створення тексту;

зберігання і друкування малюнків).

ІІІ. Домашнє завдання:

· Конспект;

· Додатково: §31-33 (169-185).

До конспекту учня
Системи опрацювання графічної інформації. 
Графічний редактор – це прикладна програма, призначена для створення й обробки графічних зображень на комп‘ютері.

Сучасним графічним редакторам притаманні такі функції:
· створення, перегляд, редагування графічних зображень;
· отримання зображення із зовнішніх джерел (сканери, фото- та відеокамери, по мережі)
· перетворення форматів даних;
· використання широкого спектру програмного інструментарію опрацювання зображень.
Використовується 2 види подання графічної інформації:
1. векторний (опис контурів)
2.  растровий (опис точок).
Типи графічних файлів
BMP —(Bit map Picture) —  бітова карта, формат Windows.

GIF — (Graphics Interchange Format) — займають менше місця за рахунок стискання графічної інформації та меншою колірною гамою. Зручний для передачі по мережі.

JPEG,IPG — (Joint Photographic Expert Group)—мають малі розміри порівняно з BMP при збереженні колірної гами за рахунок високоефективного алгоритму стискання. 

TIFF — (Tagged Image File Format) — «розумний» графічний формат, дає можливість різними програмами змінювати характеристики зображення.

PNG — ( Porttable Network Graphics) — має переваги за попередні формати як за стисканням, так і збереженням палітри кольорів. Потужний перспективний формат майбутнього.
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