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ІГРОВІ ВПРАВИ НА ЗАКРІПЛЕННЯ СЛОВОТВОРЕННЯ ІМЕННИКІВ 
Гра «Назви тварин парами»
Обладнання. Предметні картинки із зображенням тварин і їх дитинчат (білка – білченя, заєць – зайченя, вовк – вовченя, ведмідь - ведмежа).

Хід гри. Вихователь загадує загадку: 

Хвіст пухнастою  дугою, вам знайомий  звір такий? 

Будує дім  свій у дуплі, щоб зимою жити у теплі.

- Хто це? (білка)
- Як називають дитинча білки? (білченя)
Далі дітям показується картинка, вони називають назву дорослої тварини і її дитинчати.

- У яких тварин назви дитинчат відрізняються від назви дорослих тварин? (Корова – теля, кінь – лоша, вівця – ягня, собака – щеня, свиня - порося).

Гра «Два брата ІК іИЩ».
1) - Жили двоє братів. Одного звали ІК, він був маленьким і кістлявим. А іншого звали ИЩ, він був високий і товстий. В кожного з братів було власне житло. ІК мав маленький будиночок, а ИЩ великий. Який  ж будинок був у брата ІК? (Маленький.) А який будинок був  у брата ИЩ? (Великий.) У ІКа був носик, а й у ИЩа?… Далее закріплюється диференціація слів: носик – носище, ротик –ротище, чоло – лобище, око – очище, ручки –ручища, ніжки –ножища.
2).Разом з дітьми викладаємо аплікацію будинків ІКа та ИЩа та двох братів із викладанням відповідних частин тіла. 
ІГРОВІ ВПРАВИ НА ЗАКРІПЛЕННЯ СЛОВОТВОРЕННЯ ПРИКМЕТННИКІВ
Гра. «Чиї хвости?»
Вихователь розповідає казку «Хвости».
Якось прокинулися тварини у лісі і не знайшли в себе хвостів. Вони вирішили, що вночі вітер відірвав хвости і розніс їх по лісі. От й пішли звірі лісом, шукати свої хвости. Давайте ми допоможемо їм. Але хвости сховалися у лісі і щоб їх відшукати, треба вміти їх правильно називати і відповідати запитанням: «Чий це хвіст?» Наприклад, хвіст зайця треба називати «заячий хвіст».
На дереві висить сіренький, пунастий хвіст білки. Чий це хвіст? (Білячий.) Білка знайшла свій хвіст. А під дубом лежить коричневий хвіст ведмедя. 
Чий це хвіст? (Ведмежий.) Дамо ведмедикові  його хвіст. 
У лісі знайшовся і хвіст вовка. Чий це хвіст? (Вовчий)
 І ще видніється рудий, пухнастий хвіст лисиці. Чий це хвіст? (Лисячий) 
На пеньочку лежить  – тоненький, маленький хвостик мишки. Чий це хвостик? (Мишачий.)
Усі тварини знайшли свої хвости були дуже раді.
Давайте згадаємо, як називаються хвости у свійських тварин.

Хвіст собаки – собачий.
Хвіст кішки – котячий.
Хвіст корови – коров'ячий.
Хвіст коня – кінський.
Хвіст кози – козячий. 
 Хвіст свинки – свинячий.
Гра «Добери картинки»
Мета. Практичне засвоєння слів, що означають ознака предмета.

Обладнання. Предметні картинки.
Хід гри. Вихователь читає слова, діти підбирають відповідні картинки;
- Високий, тонкий, плямистий …(жираф)
- Волохатий, клишоногий … (ведмідь)
- Голодний, сірий, злий … (вовк)
- Маленька, швидка, спритна в рухах … (білка)
- Хижий, сильний, смугастий …(тигр)
- Сірий, колючий … (їжак)
- Яскраве, тепле … (сонце)
- Хитра, рудохвоста … (лисиця)…

Гра «Знайди слова –протилежності»

Мета. Практичне засвоєння слів – антонімів.
Хід гри. Вихователь називає слова, а діти слова протилежного значення.

- Друг  -   ворог.                                                    - Високий  -  низький.
- Ніч  -  день.                                                         - Довгий  -  короткий.
- Великий  -  маленький.                                      - Білий  -  чорний.
- Важкий  -  легкий.                                              - Короткий  -  довгий.
Гра. «Упіймай - скажи».
Мета: навчати дітей правильно вживати дієслова 3-го особи однини теперішнього часу.

Обладнання. М'яч. 
Хід гри. Діти стають в коло. Ведучий кидаючи м'яч дітям, називає свійську тварину. Хто спіймав м'яч кидає його ведучому, називаючи дію цієї тварини. 

Наприклад. Корова – мукає; жаба – квакає; кішка – муркає; вовк – виє; собака – гавкає; тигр – ричить.

Ведучий називає професію. Хто спіймав м'яч кидає його ведучому називаючи, що робить людина цій професії.
Наприклад. Лікар – лікує; художник – малює; кухар – варить; пожежник – гасить; тесля – стругає. 
Гра «Хто як  пересувається?».
Мета: навчати дітей правильно вживати дієслова теперішнього часу (минулого, майбутнього).
Обладнання. Предметні картинки.
Хід гри. Вихователь показує зображення тварин, птахів, комах і запитує в дітей, як вони пересуваються (наприклад: метелик літає, горобець стрибає і літає, жаба стрибає тощо.) За пошук правильної відповіді діти одержують картинки.
Гра «Хто як їсть»
Кішка п’є/хлебче молоко; собака гризе кістку; корова жує сіно; курка клює зерно.
«Хто як голос подає»

Голуб воркоче, ворона каркає, кішка муркає, горобець цвірінчить, сорока скрекоче, свиня рохкає, півень кукурікає, сова ухає, вівця бекає, курка кудкудаче, жаба квакає, корова мукає, гусак гелгоче, вовк виє, кінь ірже, качка крякає, ведмідь ричить, собака гавкає. 
Гра «Хатинка»
Мета: навчати дітей правильному вживанню займенників і прийменників у мові.

Хід гри. Діти сідають чи стають біля стільчиків, розташованих широким колом на рівній відстані один від одного, діти запам’ятовують свої стільчики – «будиночки». Вихователь ставить запитання.

·  Хто сидить діля  вікна?  (Я сиджу біля  вікна).
· Де твій будиночок?  (Мій будиночок біля дверей) та інші.  
Потім за сигналом вихователя діти починають рух по колу або всередині нього, намагаючись не зачепити, один одного. За сигналом вихователя «Біжіть додому!» діти біжать до своїх «будиночкам». 
Переможець, той хто не помилиться..
Гру можна повторювати кілька разів, щоразу, змінюючи «будиночки». Гра  «Знайди прапорець»
Мета. Вчити дітей правильно розуміти й вживати у мові прислівники 
Обладнання. Прапорець.
Хід гри. Діти ховають прапорець. Ведучому вказують орієнтири і напрям, наприклад: «Дійди до дверей, поверни направо», дійди до столу, поверни наліво. Шукай!» Коли ведучий знайде прапорець, він розповідає, де його знайшов.
Гра «Сонячний зайчик»
Мета. Вчити дітей правильно користуватися  прийменниками «на, в».
Обладнання.. Дзеркальце.

Хід гри. Вихователь  показує дітям сонячного зайчика й читає вірш – лічилку про сонячного зайчика.

Скаче зайчик по стіні і підморгує мені.
Поскакав він  по картинці,  затримався в  черевиці, 
Танцював на стелі.  

Заховався у кутку.  З нами грає в хованку.
Один, два, три, чотири, п'ять.  Ми ідем  його шукать.
Вихователь. «Шукайте зайчика, а як знайдете – дайте відповідь, куди він заховався». Діти відповідають: «Зайчик на  полиці.» тощо.
«Гра з пінгвинянком Лоло»
Мета. Вчити дітей користуватися у мові прийменником «за».

Обладнання. Предметная картинка, із зображенням пінгвіна.
Хід гри. Вихователь повідомляє дітям: «До нас у гості прийшов маленький пінгвін, щоб подивитися, як ви вмієте гратися, адже  сам він дуже любить  гратися і хоче з вами пограти у хованки». Діти ховаються у кімнаті. Вихователь чи ведучий разом із пінгвинчиком шукає, а коли знаходить каже: «Оля сховалася за стілець», «Сашко сховався за шафу, за двері» тощо.
Гра «Що ти від любиш?».

 Мета. Вчити дітей користуватися прийменником  «з».

Обладнання.. Предметні картинки.
Хід гри.
Вихователь. повідомляє дітям: «Сьогодні до нас у гості прилетів Карлсон. Ви пам'ятаєте, який він ласун. Він вам розповість і  вас запитає. А ви йому дружно відповідайте».
«Я люблю хліб з варенням, а ви?»;
«Я люблю пиріг з чорницею, а ви?»

«Я люблю грати вже з м'ячем, ну, а ви?»
Діти відповідають. 
ВПРАВИ НА РОЗВИТОК МОВНОГО ДИХАННЯ

Метелик
Я біжу, біжу по гаю, я метелика впіймаю.

А метелик не схотів, геть від мене полетів:

Ф-Ф-Ф - …  (Дмухають).

Полетів він на лужок

Та сховався між квіток:

Ф-Ф-Ф- …
Чий метелик полетить перший?

Обладнання: фігурки яскравих метеликів, квіти із тонкого паперу.

Хід гри: Покласти паперового метелика на квітку, що на розгорнутій долоні дитини. Діти роблять вдих через ніс, видих через рот, спрямовуючи струмінь повітря на метелика.

Чий листок полетить далі?

 Обладнання:різноколірні папірці, листочки.

Хід гри: Діти, вдихають повітря через ніс, а потім плавно, потужно видихають його через рот, спрямовуючи струмінь на папірці.

Снігопад

Обладнання: сніжинки з тонкого паперу

Хід гри: Діти стоять в колі, тримаючи сніжинки на протягнутій уперед долоні. Вдихають повітря через ніс і видихають через рот, дмухаючи на сніжинку.

Спритні жабки

Обладнання: фігурки жабок з тонкого паперу

Хід гри: На столі перед дитиною педагог кладе паперову жабку. Дитина  робить  вдих через ніс, а видихає плавно  через рот, спрямовуючи струмінь повітря на жабку, щоб вона зрушила з місця.

Футбол.
Обладнання: кулька з вати (2 на 2см), ворота з деталей дитячого конструктора.

Хід гри: Педагог ставить на столі перед  дитиною ворота, а перед ними кладе ватну кульку. Дитина сидячи за столом, вдихає повітря через ніс, а потім плавно видихає його через рот, спрямовуючи струмінь повітря на кульку. Вона має потрапити у ворота.
Приховані малюнки
Обладнання: на аркуші картону наклеєні яскраві картинки – кожна прихована під тонким папером. Його вільний нижній край розрізаний на тоненькі смужки.
Хід гри: Дитина вдихає повітря через ніс і видихає його повільно і плавно через рот, спрямовуючи на папірець. Струмінь повітря має при підняти паперові смужки, щоб можна було розглянути картинку.

Рибки в акваріумі

Обладнання: картка із зображенням акваріума, фігурки рибок із тонкого паперу, прикріплені за допомогою нитки до верхнього краю паперу.

Хід гри: Дитина вдихає повітря через ніс і видихає його повільно й потужно  через рот, спрямовуючи на рибку.

Штурм у склянці

Обладнання: склянка на чверть наповнена водою, соломинка для коктейлю.
Хід гри: Дитина вдихає повітря через ніс і видихає його повільно через рот у соломинку, занурену у воду. Чим потужніше буде видих, тим вищий рівень бульбашок у склянці.

ВПРАВИ ІЗ ЗВУКОНАСЛІДУВАННЯИМ

НА РОЗВИТОК МОВЛЕННЄВОГО ДИХАННЯ
Хто як говорить

Няв, няв, няв, - муркоче киця.

Гав, гав, гав!, - завів Сірко.

А яка домашня птиця промовляє: «Ко-ко-ко»?
Хто на лузі «Му-у», - гукає?

Хто «Тьох - тьох», - співа в садку?

Хто там сонце зустрічає:

«Ку-ку-рік! Ку-ку-рі-ку!»?

Хто «Ців-ців», - щебече в стрісі?

Хто «Жу-жу», - в кущах співа?
Хто кричить «Ку-ку», - у лісі?

Хто скрекоче «Ква –ква -ква».  (Л.Калач)
Звукові образи

Мати колише дитя: «А-а-а-а».

Дитина плаче «Уа-уа-уа».

Кінь ірже «І-го-го».

Ведмідь реве «Е-е-е-е».

Вовк виє: «У-у-у-у».

Болить зуб: «О-о-ой».

Діти перегукуються в лісі «Ау-ау-ау!»

Віслюк кричить «Іа-іа-іа!»

Чайник кипить, стукає кришка «Б-б-б».

Зігріваємо руки «Х-х-х-х».

Б’ємо молотком «Тук-тук-тук»

Рубаємо дрова «Ух-ух-ух».
Комар дзижчить «З-з-з-з-».

Співають дощові краплинки «К-к-к-к».

Потяг рушає, із труби йде пара «П-п-п-п».

Корова мукає «М-м-м-м».

Вітер гуде «В-в-в-в».

Кулька здувається «Ф-ф-ф-ф».

Стукотять колеса потяга «Т-т--т-т».

Дятел довбе стовбур дерева «Д-д-д-д».

Повітря виходить із колеса «С-с-с-с».

       ФОРМУВАННЯ ЗНАНЬ З ГРАМАТИЧНОЇ БУДОВИ МОВИ     
«На місця»
Мета: перевірити засвоєння узагальнюючих слів: «іграшки», «меблі», назви іграшок, меблів; вчити вживати у формі знахідного та родового відмінків іменників.
Матеріал: два макети: ігровий куточок та кімната для ляльки; 
для дітей – предметні картинки із зображенням іграшок та меблів.
Хід гри: Вихователь звертає увагу дітей на макети і запитує, що це?  

Запитання: Що є в ігровому куточку? Як треба його обладнати? Що повинно стояти в кімнат для ляльки? Спочатку діти ставлять на макет предметні картинки із зображенням іграшок, а потім обладнують кімнату для ляльки меблями. 
 «Познайомимо котика»
Мета. Перевірити засвоєння назв кімнат для дитячого садка, узгодження іменників з прикметниками, а також уміння складати поширені речення. Матеріал. Іграшковий котик.
Хід гри.  Вихователь показує іграшкового котика. Котик «плаче»,  лапкою витирає сльози.  Він не знає, куди  потрапив. Вихователь пропонує дітям розповісти, куди ж потрапив котик, ознайомити його з приміщенням групи.
Запитання: Як називається будинок, куди потрапив котик? Як називається ця кімната? Що є в груповій кімнаті? Де діти умиваються? Що є в умивальній кімнаті? Де діти роздягаються? Де зберігають одяг? Де сплять? Що є в спальній кімнаті? Котик дякує дітям і залишається в дитячому садку.
 «Хто у кого?»

Мета. Перевірити засвоєння назв тварин та їхніх малят, вживання форм родового відмінка. 

Матеріал. Набірне полотно, предметні картинки із зображенням тварин та їхніх малят. 

Хід гри. На набірному полотні виставленні предметні картинки із зображенням тварин та їхніх дитинчат. Діти повинні відібрати картинки парами і  відповісти, хто у кого. Потім діти відповідають на запитання «Хто мама дитинчати?»
 «Допоможи знайти маму»
Мета: перевірити засвоєння форм іменників у родовому відмінку множини з прикметниками, які означають назву малят тварин.
Матеріал. Картинки із зображенням тварин та їхніх малят, макет луків.
Хід гри. На дошці виставленні картинки із зображенням тварин та їхніх дитинчат. На столі - макет луків. Вихователь говорить, що на луках гуляли дитинчата звірят (пропонує назвати їх) і загубили своїх мам. «Допоможемо їм знайти своїх мам», - пропонує вихователь. Діти знаходять картинки і відповідають на запитання «У кого хто мама?».
 «Заміни іншим словом»

Мета: перевірити вміння замінювати іменники займенниками, узгоджувати їх у роді и числі, добирати до займенників іменники. 
Матеріал. Іграшки, предметні картинки.
Хід гри У вихователя на столі - іграшки, у дітей - предметні картинки. Спочатку вихователь показує і називає іграшки, пропонує замінити їхні назви займенниками (машина - вона, трактор – він, каченя - воно, іграшки - вони). Потім називає займенники, а діти добирають відповідні картинки. (Він - олівець, прапорець, вона - машина, лялька, воно - яблуко, кошеня, вони - кошенята, цуценята).
 «Собачка Дружок стереже будинок».
Мета: перевірити вміння вживати прийменники. 

Матеріал. Іграшковий будинок, конура, собака Дружок.
Хід гри На столі іграшковий будинок, конура, собака Дружок. Вихователь розповідає, що в будиночку живе лялька, біля будинку - конура, в якій живе собака Дружок. Ляльки не має вдома. Дружок стереже будинок.
Запитання до дітей: Де живе Дружок.? Де зараз сидить Дружок.? Куди сховався Дружок.? Де зараз сидить Дружок. Вихователь міняє іграшку місцями, спонукаючи дітей до вживання прийменників: в, на, за, біля, у, перед, навколо. 
 «Скажи пестливо».
Мета: перевірити вміння утворювати іменники за допомогою зменшувальних суфіксів.

Матеріал. Різні іграшки.
Хід гри. Вихователь запитує, як звати дітей (Надя, Оля, Іра, Тарас та ін.), як їх дома пестливо називають мама, бабуся, тато. На столі багато іграшок. Діти вибирають одну з них і називають її пестливо. Наприклад: лялька - лялечка, машина - машинка, м'яч - м'ячик, ведмідь - ведмедик.
 «Три кишеньки».
Мета: перевірити засвоєння роду і числа іменників, відмінювання числівників та іменників.

Матеріал. Три кишеньки, предметні картинки.
Хід гри. У дітей на столиках лежать предметні картинки, на дошці - три кишеньки. У верхній кишеньці стоїть картинка із зображенням ляльки, у другій - ведмедика, у третій - яблука. Вихователь показує картинку з лялькою і говорить: «Одна лялька. Про що ще можна сказати одна?» Діти показують картинку, де зображення позначається словом жіночого роду, називають його, вставляють у відповідну кишеньку. Аналогічна робота проводиться зі словами один, одне. Потім вихователь говорить: «Дві каструлі. Про що ще можна сказати дві?»

 «Кого і чого не стало?»
Мета: перевірити вміння відмінювати іменники в родовому відмінку однини і множини. 

Матеріал. Картинки із зображенням тварин, одягу, взуття, меблів, посуду.
Хід гри. На дошці картинки із зображенням тварин та їхніх малят. Дітям пропонують запам'ятати картинки, заплющуючи очі, відкрити очі й сказати, якої і них не стало. Потім картинки замінюють одяг, взуття, меблі, посуд. 

 «Знайди, де сховано».
Мета: перевірити вживання прийменників в, на, біля, за, під та вміння складати поширенні речення.
Матеріал. Шафа, столик, ліжко, дрібні іграшки.
Хід гри. На столі шафа, столик, ліжко, дрібні іграшки. Діти їх називають. Потім вихователь ховає дрібні іграшки і запитує в дітей, де схована іграшка, спонукаючи говорити їх реченням.

 «Що в мішечку?»
Мета: вправляти дітей у правильному вживанні роду іменників, узгоджувати прикметники з іменниками, відповідати реченням. 

Матеріал. Мішечок, дрібні іграшки.
Хід гри. Вихователь показує дітям яскравий мішечок з іграшками. Викликає дитину і пропонує дістати з нього іграшку: «Що ти дістав?»  «М'яч». «Якого він кольору?» «Червоний, з білою смужкою». Читає вірш про м'яч. Інша дитина дістає пірамідку. Описує її (маленька червона тощо).
Діти по черзі дістають іграшки, описують їх, читають про них вірші. В кінці гри вихователь пропонує всі іграшки зібрати в мішечок. Опускаючи іграшки в мішечок, діти ще раз оглядають їх, вживають прикметники з іменниками. 
«Парні картинки».
Мета: утворювати і відмінювати іменники однини і множини, що означають назви малят тварин.
Матеріал. Предметні картинки з зображенням тварин та їх малят.
Хід гри. У дітей на столі лежать картинки із зображенням малят тварин (цуценята, кошенята, козенята, телята). 

Вихователь. Плаче мама-кішка: «Няв-няв, загубила своїх малят», - Допоможемо кішці знайти їх. У кого вони?».

Дитина, в якої картинка із зображенням кошенят, піднімає її, називає малят. (У кішки кошенята.) 

Вихователь говорить: «Іди, кішко-мамо, до своїх кошенят» - і бере картинку.
СЛОВНИКОВА РОБОТА
 «Кожній речі своє місце».
Мета: перевірити засвоєння узагальнюючих слів одяг, взуття, назв предметів одягу й взуття. 
Хід гри. На дошці два малюнки: шафа для одягу і шафа для взуття. У дітей предметні картинки. Вихователь показує шафу для одягу, запитує, що це для чого вона потрібна, що в ній зберігають. Пропонує дітям заповнити шафу. (Діти показують картинки, із зображенням предметів одягу, називають їх несуть у шафу.) Потім розглядають малюнок, на якому зображена шафа для взуття, і заповнюють її. 
 «Чий колір?»
Мета: перевірити засвоєння назв основних кольорів (червоний, жовтий, зелений, синій, білий, чорний, коричневий).
Хід гри. Два столи. На одному в підставках сім різноколірних прапорців, на другому - по п'ять предметів різного кольору. Вихователь пояснює, що кожному предмету має відповідати свій прапорець, потрібно дібрати їх один до одного. Потім показує червоний прапорець і запитує, якого він кольору, які предмети слід покласти до червоного прапорця. Діти виконують завдання, називають предмети (червоний олівець, червоний кубик, червоне кільце, червоний ґудзик, червона квітка). Гра продовжується. 
 «Магазин». Мета: перевірити засвоєння назв посуду, узагальнюючого слова «посуд», вміння вживати ввічливі форми.
Хід гри. Магазин. На поличках різноманітний посуд: скляний (склянка, банка, пляшка), металевий (каструля, відро, чашка, ложки, виделки), пластмасовий (тарілки, чашки).
Вихователь запитує, що потрібно сказати, зайшовши в магазин, як звернутись до продавця, що слід сказати, зробивши покупку. Потім пояснює, як поводитиметься в магазині ввічливий покупець. У кінці гри з'ясовує розуміння дітьми узагальнюючого слова посуд.
 «Посадимо город».
Мета: виявити засвоєння назв городніх рослин.
Матеріал. На папері – «город», у якому є прорізи для овочів. На столі  у вихователя картинки із зображенням овочів, фруктів, ягід, квітів. Діти по черзі підходять до столу, вибирають городню рослину, називають її, «садять» на город. 
 «Скажи навпаки».
Мета: перевірити вміння добирати антоніми (іменники, прикметники, прислівники). 
Хід гри. Вихователь називає слово, а діти повинні назвати слово з протилежним значенням.
	Іменники                       
	 Прикметники                     
	Прислівники

	день - ніч
високий – низький холодно - тепло
	високий – низький 
	холодно - тепло

	сонце - місяць
тонкий - товстий
темно - світло
	тонкий - товстий
темно - світло
	темно - світло

	темрява - світло
	великий – маленький 
	добре - погано

	тиша - галас
	широкий – вузький 
	радісно - сумно

	зима - літо
	м' який – твердий 
	твердо - м' яко

	радість - горе
	білий - чорний
мокро - сухо
	мокро - сухо

	сміх - сльози
	солодкий – кислий 
	високо - низько


 «Що буває восени?»
Мета: виявити засвоєння назв осінніх явищ (осінь, листопад, дощ, , туман, калюжі, дні стають коротшими, голі дерева, кущі, птахи відлітають та ін.). 
Матеріал. Предметні картинки.
Хід гри. Пропонується загадка:
Спорожніли поля, мокне земля, 
Дощ поливає.  Коли це буває?
Вихователь називає якийсь предмет чи явище, а дитина повинна сказати, що з ним буває восени. 
Наприклад: дерева голі, без листя, листя жовтіє, опадає, листопад;

                      небо похмуре, сіре, прохолодно, йдуть дощі, туман, мряка;

земля мокра, сира, стоять калюжі, птахи відлітають на південь;

овочі дозрівають, їх збирають, заготовляють на зиму;

дні короткі, сонце менше гріє, рано сідає.
Потім вихователь пропонує розповісти, що ще буває восени. 
 «Веселка», «Добери пару».
Мета: з' ясувати засвоєння назв основних кольорів та їх відтінків.
Матеріал. Аркуш паперу із зображенням веселки, кольорові паперові дуги, різноколірні папірці. 

Хід гри. Вихователь пропонує загадку: «Червоне коромисло через річку повисло».(Веселка). За його вказівкою діти складають веселку з різноколірних дуг, називають колір дуги. На столиках у дітей прапорці основних кольорів, у вихователя - прапорці світло-червоного, світло-синього, світло-жовтого, світло-зеленого кольору. Діти підходять до столу, знаходять прапорець відповідного кольору, називають колір та його відтінок. 
«Скажи одним словом».
Мета: з' ясувати засвоєння узагальнюючих слів, видових і родових понять.
Матеріал. Колесо, у різних місцях кімнати лежать предмети одягу, взуття, іграшкові меблі, посуд, овочі, фрукти, птахи, звірі.
Хід гри. Вихователь показує колесо і пояснює гру. Колесо котитиметься до різних предметів. Дитина має підійти до тієї групи предметів, біля якої зупинилось колесо, і сказати, як їх можна назвати одним словом.
 «Що буває високе (широке, низьке, вузьке, довге, коротке)».
Мета: з'ясувати засвоєння значення слів, перевірити вміння добирати до прикметників іменники.
Хід гри. Вихователь запитує в дітей, що буває високе, вузьке, низьке, довге, широке, коротке, мокре, м' яке, солодке.
 «Скажи навпаки».
Мета: перевірити вміння добирати антоніми.
Хід гри. Діти стоять у колі. Вихователь - в середині кола. Кидає м'яч і промовляє слово короткий, а дитина повинна назвати слово з протилежним значенням - довгий. У групу слів включають різні частини мови: іменники, прикметники, прислівники, дієслова.

«Кожній речі своє місце».
Мета: з'ясувати засвоєння узагальнюючих понять (меблі, посуд, транспорт, одяг, взуття, іграшки, овочі, фрукти, постільна білизна).
Матеріал. Предметні картинки, ліжко, шафа для одягу, взуття, поличка для іграшок, ваза, піднос, макет кімнати, вулиці.
Хід гри. Гра проводиться в три етапи. Кожного разу розглядаються три узагальнюючих поняття. Наприклад: одяг, взуґгя, іграшки; овочі, фрукти, посуд, меблі, транспорт, постільна білизна. На столі вихователь виставляє шафи для одягу, взуття, поличку для іграшок (вазу, піднос, буфет, макет кімнати, вулиці, ліжко), у дітей - предметні картинки. Дитина виходить до столу, розкладає свої картинки і говорить, якому узагальнюючому поняттю кожна з них відповідає.
 «Запитую – відповідай»
-Яка пора року ?                                        -Який зараз місяць ?
-Який сьогодні день ?                               -Який був учора ?
- А післявчора ?
 «Хто це ? Що це?» 
Рідна, лагідна,  найдорожча хто це? (мама)
Запашний, білий , смачний.  - Що ? 
Білий, холодний, пухкий . – Що?
біле, солодке, соковите. – Що ?
Пухнаста, руда, хитра. – Хто?
Зелена, висока , новорічна. – Що?
Весняний, сонячний, теплий. – Що?
 «Хто ? Або що ?»
Відповідай швидко і точно:  навчає - ….,    співає -…,  лікує -…, пише-…,  малює -…,  варить -…,  продає-…, друкує-…, підмітає -…, пиляє -…, майструє -….
«Хто це вміє робити ?»

Вихователь - навчає, доглядає , турбується .

?  -любить , ремонтує ,допомагає , виховує. 
« Хто як говорить» 
Хто  -  няв-няв-нявчить?
Хто  -  ку-ку-ріку-кукурікає?,
Хто  -  ква-ква-квакає?
«Перестав усе як треба»
Засобакали гавки, 
Закицькали нявки, 
Зажабали кваки , 
Закачкали кряки , 
Закізкали меки,
За зірки сховалось небо,

Перестав усе як треба.
Гра «Буває - не буває» теж розвиває здатність відтворювати образ предмета на основі його словесної характеристики. Дитина уявляє запропоновану ситуацію і вирішує, чи так буває. Наприклад: «Ведмедик катається на велосипеді», «Лисичка подружилась із зайчиком», «Квіти виросли в зимовому лісі», «Білочка гризе банан».

 Гра «Чарівна торбинка» полягає в тому, щоб за словесним описом дитина віднайшла в ній потрібний предмет на дотик. Потім вона може сама спробувати описати предмет. Гру можна спростити або ускладнити – зменшити або збільшити кількість суттєвих ознак в описі іграшки. Як варіант - запропонувати пофантазувати: «На що може бути схожий предмет?»

 Гра «Предмети-балакуни». Діти утворюють коло, в центрі кола лежать різноманітні предмети: іграшки, книги, посуд, одяг. Чарівна паличка «оживила» предмети і вони заговорили. Діти відгадують, який предмет говорить. (Наприклад, книга: Мене давно ніхто не брав до рук, не перегортав мої сторінки, я розтріпана і зовсім старенька, що мені робити? Діти надають речам поради).

Ігри по відтворенню цілого з частин: «Збери картинку», «Склади пазли», «Збери машину із запчастин», «Звідки латочка», «Знайди уламок віконного скла» і т.д.

