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ВСТУП
Серед розмаїття предметів, що оточують дитину з перших днів життя, особливе місце посідають іграшки. Вони є узагальненими матеріальними та етичними еталонами предметного світу, засобами передачі культурного досвіду поколінь, носіями тих способів дій, які малюк має засвоїти у певному віці. Зрештою, у важливості іграшок у розвитку дитини сьогодні нікого переконувати не потрібно. (але чи завжди іграшки, які радують око дорослих, безпечні і корисні для дітей?)
Як переможець міської олімпіади з трудового навчання серед учнів 9-их класів, я отримала завдання на виконання творчого проекту «Пальчиковий театр»
Ідея створення казкових персонажів не примусила мене довго розмірковувати, оскільки щось подібне вже народжувалось в моїх думках.
Людина, що перетворює ремесло у творчість, знає, що куплена річ, зроблена власними руками, вбирає в себе доброту енергію її творця.
Мета проекту – створення «Пальчикового проекту» (не менше двох фігур на тему українських народних казок). Для досягнення цілей я перед собою поставила такі завдання:
· Ознайомитись із моделями-аналогами та виконати їх різноаспектний аналіз;
· Вивчити додаткові джерела інформації, які допоможуть досконаліше виконати поставленні завдання;
· Сконструювати та виготовити виріб;
· Оформити пояснювальну записку до проекту.
В результаті роботи ми плануємо виготовити «Пальчиковий театр» (казкові персонажі із казки Колобок).








І. ОРГАНІЗАЦІЙНО – ПІДГОТОВЧИЙ ЕТАП ПРОЕКТУВАННЯ
1.1. Історія виникнення «Пальчикового театру»
Досі не відомо точно, як і коли з’явилася  ідея театру ляльок і хто вперше показав в історії ляльковий спектакль. Одні дослідники вважають, що театр ляльок виник з дитячої гри.  Інші дотримуються думки, що витоком театру стали народні свята, ігри та обряди з їх святами, участю масок і опудал тварин.
Деякі говорять про походження театру з релігії. Вони кажуть, що театр у своїй історії сходить до часів Стародавнього Єгипту, коли під час різних ритуальних об’єктів в яких люди носили ляльки різних богів. А хтось це заперечує, доводячи, що театр виник ще до зародження релігії. Але, в будь якому випадку театру ляльок дивовижний, майже магічно впливає на людину, особливо дитину.
У всіх країнах ляльковий театр був народним видовищем, улюбленим всіма від малого до великого. У кожного народу були свої  лялькові персонажі , казки, про які передавались і передаються з покоління в покоління. У нас це відомий всім Петрушка, без нього не обходився жодний ярмарок на Русі він з’являвся над ширмою, спілкувався з дорослими та дітьми, а потім починались його пригоди, де він висміював пороки і вчив своїм прикладом, що добро завжди перемагає зло.
В інших країнах також є свої національні герої, які відомі із казок і нам. Кожен народ мав своїх героїв і скрізь були лялькові вистави за мотивами народних казок.
Наприклад, у Китаї, Індії, Туреччині та інших країнах Азії був поширений театр тіней. У цьому театрі були відсутні традиційні ляльки і барвисті декорації. Замість них – екран, на який проектувались силуети людей, тварин, птахів, предметів.
А в Японії традиційним був театр дзерурі, де народна оповідь здійснюється з ляльковою виставою, а декорації малювались дуже ретельно і реалістично.
Одним з відомих лялькарів нашого часу є Сергій Володимирович Образцов, чиїм іменем названий найвідоміший ляльковий театр. У 1931 р. дирекція центрального будинку художнього виховання дітей вирішила організувати театр ляльок і доручила С. В. Образцову керівництво ним. Державний Центральний театр відкрився у вересні 1931 року і на початку там працювало всього 12 чоловік, а на сьогоднішній час штат складає близько 350 чоловік.
Вистави, які демонструються там, це і казки для самих маленьких, і для дітей старшого шкільного, віку. Навіть під час війни театр не втратив свою актуальність, актори ставили агітаційні спектаклі та возили ляльок по госпіталях і частинах фронту.
Мистецтво лялькового і пальчикового театру живе і буде жити завжди. Практично у всіх містах країни є лялькові театри, і їх зали завжди повні людьми, а після спектаклів діти покидають їх щасливими та задоволеними.
1.2 Обґрунтування виробу
Пальчиковий театр розвиває у малят логіку, уяву, дитина створює свій світ, в якому вона господар, в такій грі добре розвиваються творчі здібності і дрібна моторика. Для дитини ляльковий персонаж живий і ставлення до його слів зовсім інші. Простіше, граючись пояснити щось дитині, ніж читати нотації, лялька, особливо виготовлена своїми руками, може на довго стати улюбленою іграшкою і помічником у вихованні.
 Беручи участь в іграх-інсценізаціях, дитина ніби входить в образ, перевтілюється в нього, живе його життям. Це, напевне найбільш складне виконання, бо воно не спирається ні на який предметний зразок. Атрибут ознака персонажу, який символізує його типові якості. Наприклад, характерну маску звіра, виконану з тканини, елементи вбрання і т. д. дитина одягає на себе. Створити образ вона повинна за допомогою інтонації, міміки, жестів, рухів. Атрибути дитина натягує на пальці, і як в інсценізації, вона сама діє за персонажа, зображуючи його за допомогою руки. По ходу дії дитина рухає одним пальцем, або всіма пальцями, промовляючи текст, пересуваючи руку за ширмою. Пальчикові театри зручні тоді, коли необхідно одночасно кілька персонажів. Наприклад, у казці «Ріпка» один за одним з’являються нові персонажі. Таку виставу може показати одна дитина за допомого своїх пальців. Казки «Колобок», «Коза і семеро козенят», «12 місяців», «Гуси-лебеді», та інші з великою кількістю персонажів можуть показувати двоє-троє дітей, які розміщаються за ширмою. Показ таких казок з масовими сценами можливі завдяки пальчиковим атрибутам
Театралізовані ігри завжди тішать, часто смішать дітей і користуються у них не змінною любов’ю. За що? Діти бачать навколишній світ через образи, барви, звуки. Малюки усміхаються коли усміхаються персонажі, засмучуються разом з ними, можуть плакати над невдачами улюбленого героя, завжди готові прийти йому на допомогу. Самостійне розігрування ролей дітьми дає змогу формувати досвід моральної поведінки, вміння діяти за загальноприйнятими нормами. На дошкільнят впливають як позитивні, так і негативні образи героїв.
Оскільки позитивні якості заохочуються, а негативні засуджуються то діти в більшості хочуть наслідувати добрих і чесних персонажів. А схвалення дорослими гідних вчинків створює у них відчуття задоволення, яке служить стимулом для подальшого контролю за своєю поведінкою.
Як об’єкт для проектування, пропонується «Пальчиковий театр»
Пальчиковий театр – це ігри – розваги, ігри – потіхи, різні постановки. Які супроводжуються показом ляльок, що одягаються на пальці і діють за персонажа, зображення якого на руці.
Наше завдання полягає у виготовленні казкових персонажів «Пальчикового театру» які повинні розвивати уяву, фантазію, артистичні здібності, а також на формування особистості дитини дошкільного віку.
Маркетингове дослідження
Я маю багату фантазію та здібні руки і багато чого навчилась на уроках трудового навчання. Мені подобається створювати нестандартні цікаві речі. Тому я із завданням використовую свої таланти для виготовлення подарунків та сувенірів рідним і друзям

Маркетингова програма
1. Вивчення ринку.
2. Вивчення потенційного попиту.
3. Інформування покупця, стимулювання попиту.
Виконання маркетингової програми
1. Вивчення ринку:
а) аналіз асортименту аналогічної продукції у магазинах і на ринках;
б) вивчення цін на вироби – аналоги
в) аналіз зібраної інформації та підбиття підсумків
З метою аналізу асортименту аналогічної продукції ми обійшли багато магазинів та ринків, а також проаналізували тематичні інтернет ресурси, де знайшли казкові персонажі для «Пальчикового театру».
У цьому випадку ціну окремих персонажів визначити не можливо, тому що вона залежить від використаних матеріалів, якості та обсягу роботи, виду оздоблення (ручна чи машинна робота). У результаті проведених досліджень виявлено, що ціна на дану продукцію становить____, а аналогічний виріб може мати ціну від ____. Але потрібно враховувати , що ексклюзивна ручна робота коштує значно дорожче.
1. Вивчення потенційного попиту.
Потенційних покупців умовно можна поділити на дві групи: 
Перша – ті, хто купляє дану продукцію для того щоб дитина могла глибше пізнати свій внутрішній світ, для самовдосконалення, викликаючи естетичні почуття та емоції в ході театралізованого дійства.
Друга – ті, хто виявляє попит на ці вироби і подарункові твори в період календарних свят та урочистих подій.
З огляду на вивчення ринку та потенційного попиту можна з певністю стверджувати, що ринкова ніша в області не заповнена аналогічною продукцією. І цей недолік можна ліквідувати стимулюванням споживчого попиту.
2. Інформування покупця та стимулювання попиту:
а) створення каталогу виробів ручної роботи (фотографії з описом виробу);
б) проведення святкових виставок робіт;
в) публічні захисти учнівських проектів, пов’язані з створенням виробу для театралізованої діяльності.
1.3. Аналіз моделей аналогів
Розглянемо кілька виробів – аналогів оригінальних казкових персонажів, виготовлених різними способами.
Аналог №1. Казкові персонажі, виготовленні технікою в’язання гачком.
Аналог №2. Казкові персонажі, виготовленні технікою «Папє-машє».
Аналог №3. Казкові персонажі, виготовленні із клаптиків тканини.
Вироби, що проектуються мають задовольняти такі вимоги:
1. Функціональні – виріб має бути декоративний та практичний;
2. Естетичні - виріб має бути гарний, сучасним, виразним;
3. Ергономічні - виріб має бути зручним у використанні;
4. Технологічні - виріб має бути не надто складний у виготовленні;
5. Економічні -  матеріали повинні бути не дорогі та доступні
За основу для проектування виробу обрано модель №3
Модель №1
Казкові персонажі, вив’язані гачком, виконані акриловими нитками голубого, сірого, рожевого, білого кольору, оздоблені бісером. Моделі підходять за формою та кольором, але не підходять за технікою виконання.
Модель №2
Казкові персонажі, виготовлені технікою «Папє-машє». Для виконання використовуються клей та папір. Кольорова гамма частково відповідає нашому задуму.

Модель №3
Казкові персонажі, виготовлені із текстильних і нетканих матеріалів. Деталі фігури оздоблені вишивкою, виконану нитками «Муліне».
Модель підходить до проектування за формую, кольором тканиною
	Вимоги до виробу
	№ моделі у якій враховані вимоги

	Призначення виробу
	1, 2, 3

	Матеріал для виготовлення
	3

	Форма
	1, 2, 3

	Зручність у використанні
	1, 2, 3

	Простота конструкції
	3

	Естетичний вигляд
	1, 2, 3

	оригінальність
	3


Аналогічні моделі – аналоги, я звернула увагу на те, що вони однакові за формою, а різні за матеріалом з якого вони виготовлені. Розробила свої вимоги, до казкових персонажів і визначила, які моделі їм відповідають.
Висновок
Отже, можна сказати, що моєму задуму відповідають моделі № 1,3.
Слід зазначити, що досить вдалою є ідея виконання казкових персонажів технікою в’язання гачком та виготовлення виробів із текстильних та нетканих матеріалів.





























Моделі аналоги
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Усі моделі мають гарний естетичний вигляд, зручні у використанні, та прості у своїй конструкції











ІІ. КОНСТРУКТОРСЬКИЙ ЕТАП ПРОЕКТУВАННЯ
Конструювання – це процес розробки конструкцій виробу. В процесі конструювання необхідно визначити габаритні розміри виробу, його форму, а також підібрати матеріали для виготовлення. У цьому ж розділі ми повинні визначити технологію обробки та виготовлення казкових персонажів, розробити технологічну карту на їх виконання.
2.1. Вибір матеріалів
Об’єктами нашого проекту є казкові персонажі «Пальчикового театру».
Ляльки з тканини, які вдягаються на палець повинні бути зроблені з тканини приємної на дотик, щоб дитина з задоволенням приймала участь у казці.
Для виготовлення казкових персонажів ми використаємо такі тканини як:
· не сипкий драп;
· цупкий однотонний і набивний трикотаж;
· штучне хутро різного забарвлення;
· кольорові бавовняні тканини;
· старі фетрові капелюхи.
Вибрані тканини ми підготовляємо до роботи попередньо їх виправши і випрасувавши.
Для оформлення іграшок нам знадобляться вовняні нитки, з яких будуть виготовлятись зачіски, хвости та інші елементи персонажів, великий бісер темних кольорів, намистини або ґудзики різних розмірів будуть потрібні для декорування персонажів.
Інструменти та обладнання
Для пошиття казкових героїв нам будуть потрібні такі інструменти та обладнання: швейна машинка, набір голок, клей ПВА, пінцет, металевий або дерев’яний  кілочок, наперсток.
Колірний добір
Колір – один з найважливіших засобів при створенні ігрового образу, іграшка має бути яскравою, незвичайною. Тому при виготовленні іграшок використовують яскраві кольори, які іноді не відповідають природнім,так в іграшковому світі ми можемо зустріти рожевих зайців та блакитних слонів.
 У нашому випадку ми використаємо для виготовлення наших персонажів природні кольори, для того щоб ляльки виглядали більш реалістично.

2.3. ЕСКІЗИ ТА КРЕСЛЕННЯ
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2.3. Економічне дослідження
Мета економічного дослідження є розрахунок собівартості виробу.
1. Витрати на матеріали.
2. Витрати на електроенергію.
3. Витрати на оплату праці.
4. Витрати на амортизаційні відрахування.
5. Затрати на оренду приміщення.
6. Собівартість виробу.
1. Витрати на матеріали
На виготовлення казкових персонажів, ми використали залишки тканин. Тому вартість матеріалів мінімальна.
Нитки  - вартість однієї котушки 3грн.
Розхід ниток – 4 котушки.
Витрати на нитки визначимо за формулою:



де - розхід ниток

- ціна одного мотка ниток

- витрати на нитки


2.3. Витрати на електроенергію.

Машина 51А кл – оверлок. Потужність праски - 1кВт.

Час роботи праски - . Розхід електроенергії на роботу праски

( ) визначають за формулою:





Загальний розхід електроенергії визначають за формулою:





Затрати на електроенергію () визначають за формулою:



де  вартість 1кВт енергії


  
2. Витрати на оплату праці
Час виготовлення казкових персонажів і декорацій становить 18 годин.

Умовно оплата праці за одну годину складає 3.5 грн/год, тому 

- оплата праці за 1 годину.

Затрати на оплату праці () визначають за формулою:





Податок на заробітню плату ( ) складає 18%, отже:




3. Витрати на амортизаційні вдрахування
А – амортизаційні відрахування визначають за формулою:



де  - ціна побутової праски

- час експлуатації праски

- ціна швейної машини

- час експлуатації машини


4. Оскільки ми виготовляли вироби у шкільній майстерні плата  за оренду приміщення не передбачається.
Собівартість виробу визначаємо за формулою:




Отже, собівартість виробів становить 72 грн. 12 коп.


2.4. Екологічне обґрунтування
Під час вибору матеріалів, необхідно переконатись в їхній екологічності, а визначити це ми можемо за такими способами:
1. за допомогою сертифіката на вміст радіоактивних речовин;
2. за карткою загального забруднення навколишнього середовища;
3. за карткою атмосферного повітря;
4. за зовнішнім виглядом;
5. за допомогою етикеток та інформації на пакуванні;
Під час виготовлення виробів на законодавчому рівні забороняється використовувати технології, що можуть негативно вплинути на здоров’я дитини.
Необхідно зазначити, що навіть за безпечності для фізичного здоров’я дитини іграшка може негативно впливати на психіку дитини, бути не функціональною, не відповідати її віку, відрізнятись низьким  художнім рівнем виготовлення.
При виготовленні наших іграшок ми використовували екологічно чисті матеріали, які не впливають на оточуюче середовище.

















ІІІ. ТЕХНОЛОГІЧНИЙ ПРОЦЕС ПРОЕКТУВАННЯ
Технологічний процес проектування передбачає процес виготовлення казкових персонажів «Пальчикового театру». Це один з найбільш трудомістких процесів, який передбачає тривалі затрати часу, використання умінь і навичок.
Процес виготовлення казкових персонажів складається з таких етапів:
1. добір матеріалів за фактурою і кольором;
2. підготовка матеріалів до роботи;
3. розкроювання деталей;
4. розкроювання деталей;
5. наметування та гаптування;
6. оформлення іграшки
Перш, ніж почати шити іграшку, треба покроїти матеріал і для цього ми використаємо лекала, тому що їх зручно використовувати при розмічанні.  Усі парні деталі обводимо двічі -  спочатку з правого боку, а потім з лівого.
Розкладаючи деталі на матеріал, залишаємо припуски на шви (для хутра припуски не потрібні). При розкроюванні матеріалів уважно стежимо за тим, щоб парні деталі не були викроєні на один бік.
3.1. Особливості пошиття казкових персонажів
Пошиття кожного казкового персонажу починається із зметування деталі
Інструкційна карта
Технологія виготовлення казкових персонажів «Пальчикового театру»
1. На клаптиках тканини прямокутної форми розмічаємо та вирізаємо основу іграшки, ширина якої повинна бути більше товщини дитячих пальців, а висота не більше 10 см, щоб після зшивання країв їх можна було одіти на палець.
Знизу основа має прямокутної форми, зверху заокруглена (а)
Допоміжні лінії вирізають з маленьких клаптиків тканини (б), попередньо                                                                               з’ясувавши, які кольори потрібно підібрати в залежності від обраного 
персонажу.
2. Зшивають основу петельним швом (е), пришивають допоміжні лінії, характерні для відповідних персонажів – вушка (г, д, ж), очі – ґудзики або намистинки (г, е, ж), хвостики.
Інструкційна карта. Закріплення початку робочої нитки під час вишивання за допомогою петлі
Інструменти і матеріали: тканина, нитки, голка, ножиці, п'яльця, наперсток, ножиці.

	№ з/п
	
	Послідовність операцій
	Графічне зображення

	1
	
	Скласти нитку вдвоє. Складені кінці нитки засилити у голку
	[image: ]

	2
	
	Підхопити голкою 2—3 нитки тканини
	[image: ]

	3
	Просмикнути голку в петлю, що утворилася
	
	[image: ]

	4
	Затягнути нитку
	
	[image: ]



























Інструкційна карта. Виконання шва «уперед голку»
Інструменти і матеріали: тканина, нитки, п'яльці, голка, ножиці.

	№
з/п
	Послідовність виконання
	Графічне зображення

	1
	Закріпити нитку за допомогою петлі з правого краю тканини
	[image: ]

	2
	Визначити довжину стібка та вивести голку на ви ворітний бік тканини
	

	3
	Відміряти обрану до вжину стібка та вивести голку на лицьовий бік тканини
	[image: ]

	4
	Виконати зразок шва зав довжки 10 см
	[image: ]

	5
	Закріпити нитку на ви ворітному боці роботи, пропустивши її під 2-3 стібки шва
	























Інструкційна карта. Виконання шва «змійка»
Інструменти і матеріали: тканина, нитки, п'яльці, голка, ножиці.

	№ з/п
	Послідовність виконання
	Графічне зображення

	1
	Виконати шов «уперед голку»
	[image: ]

	2
	Нитку іншого кольору закріпити петлею на початку шва
	

	3
	Пропустити голку з ниткою під стібки шва. Закріпити нитку
	[image: ]

	4
	Виконати шов «змійка» за рисунками
	[image: ]



























Інструкційна карта. Виконання шва «назад голку»
Інструменти і матеріали: тканина, нитки, п'яльці, голка, ножиці.

	№ з/п
	Послідовність виконання
	Графічне зображення

	1
	Закріпити нитку з правового краю тканини, підхопивши 3—4 нитки тканини (це буде перший стібок шва)
	

	2
	Голку вколоти праворуч у перший стібок і вивести через 3—4 нитки поперед нього
	[image: ]

	3
	Голку вколоти в кінець поперед нього стібка і вивести вперед на 6—8 ниток
	[image: ]

	4
	Повторюючи п. 3, виконати зра зок шва завдовжки 10 см
	[image: ]

	5
	Закріпити нитку на виворітному боці роботи
	

	6
	Виконати варіанти шва за рисун ками
	[image: ]





















Інструкційна карта. Виконання петельного шва
Інструменти і матеріали: голка, ножиці, наперсток, п'яльці, нитки, тканина.

	№
п/п
	Послідовність виконання
	Графічне зображення

	1
	Провести дві паралельні лінії, намічаючи контур вишивки
	[image: ]

	2
	Закріпити нитку ліворуч на ниж ній лінії
	[image: ]

	3
	Уколоти голку на верхній лінії, відступивши від місця закріплен ня на ширину стібка, виколоти на нижній лінії, розташовуючи нитку під голкою
	[image: ]

	4
	Повторюючи п. 3, виконати зра зок шва завдовжки 10 см. Закрі пити нитку
	[image: ]

	5
	Виконати варіанти шва за рисун ками
	[image: ]

	6
	Виконати вишивання листків, квітів
	[image: ]














Інструкційна карта. Виконання тамбурного шва
Інструменти і матеріали: голка, ножиці, наперсток, п'яльці, нитки, тканина.

	№ з/п
	Послідовність виконання
	Графічне зображення

	1
	Закріпити нитку праворуч унизу
	

	2
	Визначити довжину стібка
	

	3
	Уколоти голку біля місця закріплення. Виколоти ліво руч на довжину стібка так, щоб робоча нитка розташо вувалася під голкою у вигля ді петельки (притримати її великим пальцем)
	[image: ]

	4
	Повторюючи п. 3, виконати зразок шва завдовжки 10 см
	[image: ]

	5
	Уколоти голку за петелькою, вивести її на виворітний бік, закріпити нитку
	

	6
	Виконати варіанти шва за рисунками («петля вприкріп»)
	[image: ]























Інструкційна карта. Виконання стеблового шва
Інструменти і матеріали: голка, ножиці, п'яльці, наперсток, нитки, тканина.

	№ з/п
	Послідовність виконання
	Графічне зображення

	1
	Закріпити нитку ліворуч
	

	2
	Уколоти голку на 3—4 нитки праворуч від першого стібка і виколоти у кінці стібка
	[image: ]

	3
	Уколоти голку на 3—4 нитки праворуч від попереднього стібка і вивести у кінці стібка
	[image: ]

	4
	Повторюючи п. 3, виконати зразок шва завдовжки 10 см. Закріпити нитку
	[image: ]




























Інструкційна карта. Виконання шва «козлик»
Інструменти і матеріали: голка, ножиці, п'яльці, наперсток, нитки, тканина.

	№ з/п
	Послідовність виконання
	Графічне зображення

	1
	Провести дві паралельні лінії
	[image: ]

	2
	Закріпити нитку ліворуч на нижній лінії
	[image: ]

	3
	Голку вколоти на верхній лінії справа наліво, утворити похилий стібок і протягнути нитку
	[image: ]

	4
	Наступний стібок виконати справа наліво на нижній лінії, змістивши його вправо від по переднього стібка
	[image: ]

	5
	Повторюючи пп. 3 і 4, вико нати зразок шва завдовжки 10 см. Закріпити нитку
	[image: ]

	6
	Використовуючи 2—3 кольо рові нитки, виконати зразок шва «оксамитовий» за рисун ком
	[image: ]
















Інструкційна картка  Виконання шва «штапівка»
Інструменти і матеріали: тканина, нитки, голка, п'яльці, ножиці.

	№ з/п
	Послідовність виконання
	Графічне зображення

	1
	Закріпити нитку в тканині, відсту пивши від лівого зрізу. Виконати вертикальні стібки зліва направо, рахуючи нитки тканини
	[image: ]

	2
	Виконати горизонтальні стібки у зворотному напрямку (справа на ліво), заповнюючи проміжки
	[image: ]

	3
	Виконати за малюнком шов «клі тинка» (різновид шва «штапівка»)
	[image: ]






























Інструкційна карта «Виконання шва "косий хрест"».
Інструменти і матеріали: тканина, нитки, голка, п'яльці, ножиці.

	Номер
з/п
	Послідовність вико нання
	Графічне зображення

	1
	Закріпити нитку в тканині, відсту пивши від лівого зрізу. Виконати діа гональні стібки
	2 4
[image: ]


	2
	Виконати діагональ ні стібки у зворотно му напрямку
	
[image: ]

	3
	Закріпити нитку внизу тканини. Ви конати діагональні стібки знизу вгору, а потім — зверху вниз
	[image: ]

	4
	Закріпити нитку лі воруч на нижньому краї тканини. Вико нати стібки по діа гоналі знизу вгору, а потім — зверху

	[image: ]

	5
	Вишити композицію (за наявністю резер ву часу)
	[image: ]









IV. ЗАКЛЮЧНИЙ ЕТАП
У результаті розробки проекту можна зробити висновок, що поставлена мета була досягнута.
Під час написанні проекту я отримала цікаву інформацію з історії «Пальчикового театру», ознайомилась з моделями – аналогами казкових персонажів, проаналізувала їх і створила оригінальні і неповторні вироби ручної роботи.
У процесі роботи ми розбирали пояснювальну записку до творчого проекту, яка місти опис всіх етапів виготовлення виробу  організаційно – підготовчого,  конструкторського, технологічного. Для виготовлення казкових персонажів  ми використовували такі тканини, як драп, ситець, хутро, сукно.
Не випадковим був і вибір кольору тканини.  Для виготовлення кожного персонажу, ми підібрали властивий для нього колір.
Для мене  технологічний процес виготовлення казкових персонажів був складним, по скільки вироби великих розмірів виготовляти значно легше. Проте, проте я вважаю, що казкові персонажі оригінальні за технологією виконання.
Пошиття казкових персонажів не забруднює навколишнього середовища та дає можливість використати відходи виробництва.
 У процесі маркетингового дослідження було з’ясовано, що проект має перспективу на українському ринку.













ВИСНОВОКИ
Значення іграшки в творчому розвитку і вихованні дітей загальновідомий, і його важко переоцінити. Заняття з іграшкою вчить дітей творити – створювати нову реальність, виховують старанність, чуйність доброту.
Для лялькових вистав чи під час читання малюком книг на заняттях у дитячих садках, початковій школі, на відпочинку в літніх таборах зроблені ляльки стануть персонажами казкової вистави.
Я обрала казку «Колобок», тому що саме ця казка була і буде найактуальнішою серед дітей дошкільного віку.
З давніх давен батьки розповідають дітям цю казку. Не вірю, що є хоча б одна дитина, у якої не лежить на полиці ця маленька книжечка. Я вважаю, що саме виготовлення  персонажів казки «Колобок» є правильним рішенням, оскільки цій виставі зрадіють глядачі і дорослі, для яких перегляд буде  хорошим спогадом про дитинство. Ця розповідь буде популярною ще багато років, а можливо і століть, а такий пальчиковий театр завжди розвиватиме молоде покоління.
Іграшки, зшиті самостійно, своїми руками, дорогі для дітей тому що в них вкладено працю, любов і фантазію. Така іграшка найдорожчий подарунок. 
Я з великим задоволенням працювала над створенням та виготовленням пальчикового театру. Коли людина щось створює – це має позитивний вплив на її загальний стан, заспокоює нервову систему, тренує увагу, розвиває уяву. Людина, що перетворила ремесло на творчість знає, що кожна річ, зроблена своїми руками вбирає в себе добру енергію її творця.
 У результаті розробки проекту можна зробити висновок, що я досягла мети.
Завершити свою роботу я хочу словами народної майстрині Ксенії Колотило: «хочу, щоб усі люди на землі жили у злагоді, щоб не було на світі голодних і хворих дітей, щоб кожна людина могла займатись улюбленою справою, приносила користь суспільству і понад усе любила свою Батьківщину, рідне слово і народне мистецтво».
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