                                   УРОК - ГРА


Інформаційний калейдоскоп
      Правила гри:

1. В грі беруть участь дві команди  12 учнів по 6 учнів в команді.
2. Переможців кожного конкурсу визначає журі.
3. В грі використовується поле, що складається з 9 секторів (за принципом  гри "Хрестики-нулики"). Кожен сектор містить назву конкурсу і відповідний йому малюнок:

	    Синоніми
	       Комплімент
	   Шкідливі   

      поради

	    Пантоміма
	Конкурс капітанів
	     Змійка

	  Проект ЕОМ 

   XXI століття
	  Музичний конкурс
	  Неймовірні    

       історії


Команди по черзі вибирають будь-який з секторів, і проводиться конкурс, відповідний даному сектору. Команда, що перемогла в конкурсі, закриває сектор своїм логотипом і отримує 1 бал. Команда може заробити додаткові 2 бали, закривши першу горизонтальну, вертикальну або діагональну послідовність секторів.
4. Виграє команда, що набрала більшу кількість балів.

                                              Хід гри

Попередній етап
Ведучий. Доброго дня, дорогі гості, шановне журі та найталановитіші та інтелектуальні учасники команд! Ми раді вітати вас на грі "Інформаційний калейдоскоп". Почати нашу гру мені хотілося б наступними словами Віктора Гюго: "Розум людини має три ключі, все відкривають, - знання, думка, уява: все в цьому". І я вважаю, що саме ці слова і повинні стати девізом нашого свята.

Я рада представити вам журі сьогоднішніх змагань, в яке увійшли люди високоінтелектуальні, розумні, Pentium V вітчизняної освіти. (Представлення журі).
Перш ніж ми познайомимося з командами, послухайте, будь ласка, правила гри "Інформаційний калейдоскоп" (викладає правила).
Я рада вітати на цій сцені команду "Байт" (представлення команди) та команду «Монітор» (представлення команди).
Починаємо гру. Прошу підійти до мене капітанів для жеребкування, щоб визначити, хто перший буде робити хід. (Проводитися жеребкування).
Конкурс "Синоніми"
Ведучий зачитує по черзі 8 слів. Треба підібрати синоніми до кожного слова. Команда, яка першою назвала синонім, заробляє 1 бал. Виграє команда, яка набрала більше балів. Якщо рахунок рівний, то використовується додаткові завдання.
Приклади слів:.

	     №
	        Початкове слово
	                    Слово-синонім

	
	                                           Основні слова

	1.
	                 8 біт
	                            байт

	2.
	              CD-ROM
	            Лазерний, оптичний диск

	3.
	            web-сторінка
	                            сайт

	4.
	           гнучкий диск
	           Дискета, флоппі - диск

	5.
	               дисплей
	                       монітор

	6.
	                каталог
	                       папка

	7.
	              комп'ютер
	                         ЕОМ

	8.
	           мікросхема
	                              чіп

	
	                                           додаткові слова

	9.
	                 FALSE
	                       брехня

	10.
	               Hand Disk
	        вінчестер, жорсткий диск,

	11.
	                   WWW
	               Всесвітня павутина


Конкурс «Комплімент»
Команда за відведений час (5 хвилин) повинна придумати промову, що складається з найвишуканіших компліментів на адресу журі і юних любителів інформатики, тобто компліменти повинні містити відповідні порівняння.
Конкурс «Шкідливі поради»
Це конкурс «Домашнє завдання». Команди повинні до гри скласти кілька жартівливих «шкідливих» порад для користувачів ЕОМ, учнів і т. д. Команди по черзі представляють на суд журі свої «шкідливі» поради. Журі обирає переможця, оцінюючи оригінальність, склад, гумор.
Конкурс «Пантоміма»
У плині 5 хвилин команди придумують, як за допомогою пантоміми зобразити запропоновані поняття, маючі відношення до ЕОМ.

Завдання для однієї команди: вірус і антивірусна програма.
Завдання для іншої команди: миша і курсор.
Вибір завдань здійснюється за допомогою жеребу.

Конкурс капітанів
Капітани по черзі називають терміни з інформатики (інформаційних технологій) на букву «П». Однокореневі слова не враховуються. Першим починає капітан команди, що вибрав цей конкурс. Перемагає капітан, який назвав більше слів. У разі рівної кількості відповідей перемога присуджується команді, яка вибрала цей конкурс.

Конкурс «Змійка»
У табличках наведені слова, пов'язані з інформатикою і комп'ютерами, причому букви слів записані змійкою, тобто  вони можуть бути записані в будь-якому напрямку по горизонталі і по вертикалі (зліва направо, знизу вгору), але не по діагоналі.

Командам демонструється табличка, і та команда, яка перша дає вірну відповідь, заробляє 1 бал.
Перемагає команда, яка набрала більше балів.(на рос. Мові)
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Конкурс «Проект ЕОМ XXI століття»
Це конкурс «Домашнє завдання». Команди представляють розроблені заздалегідь проекти ЕОМ XXI століття.
Музичний конкурс
Це конкурс «Домашнє завдання». Команди виконують пісні або частівки, присвячені ЕОМ інформатиці т.д.
Конкурс «Неймовірні історії»
Ведучий зачитує для кожної команди (по черзі) яку-небудь «неймовірну» історію. Завдання команди - визначити, правдива ця історія чи вигадана. За правильну відповідь дається 1 бал.
Приклади питань:
1.Засновники фірми Microsoft Бил Гейтс та Пол Аллен вчилися ще в IX класі, коли отримали своє перше оплачуване замовлення на написання програми. Природно, щоб отримати замовлення, їм довелося приховати свій вік. Як ви вважаєте, чи правдива ця історія? (Так)
2.А ось ще одна історія про Білла Гейтса і Пола Алена. Розповідають, що саме вони написали інтерпретатор Бейсіка для машини «Альтаїр», потім безкоштовно розповсюдили його серед всіх власників «Альтаїра». Чи вірите ви в подібну безкорисливість? (Ні)
3. Виявляється, комп'ютери можуть грати на біржі, як і люди. Було проведено дослідження, в процесі якого брали участь дві команди з шести учасників: у першій - люди, у другій - ЕОМ. В кінці гри з'ясували, що електронні гравці заробили на 7% менше прибутку, ніж живі. Чи вірите ви, що ЕОМ програли? (Ні)

4.Записи на компакт-диску вважаються чи не найнадійнішим засобом зберігання інформації. Але, виявляється, диски схильні до впливу грибка, який харчується вуглецем і азотом, що входять до складу пластикових покриттів компакт-дисків, таким чином руйнуючи доріжки із записами. Чи вірите ви в існування подібного грибка? (Так)
5. В кінці 70-х років XX століття в університеті Карнегі - Меллона Патрік Ленглі написав програму «Бекон». Після завантаження в неї даних про проведені експерименти програма сама заново відкрила такі важливі закони, як третій закон руху планет Кеплера, газовий закон Бойля - Маріотта, закон дифракції світла Снелля, закон Блека про питомну теплоємність і закон Ома для електричних ланцюгів. Це був справжній прорив в галузі штучного інтелекту. Чи вірите ви в цю історію? (Так)

6.Але відривати вже відомі закони нецікаво. От якби програма відкрила новий закон або розробила нову конструкцію, яку можна застосувати в житті! І така програма дійсно існує. Вона була написана в 80-х р.р. минулого століття і називається «Евріско». Її робота заснована на перевірці всіх елементів і логічних взаємозв'язків між ними. Коли в цю програму заклали відомості про кристали, напівпровідники і інтегральні схеми, то «Евріско» запропонувала використовувати багатошарове конструювання, яке забезпечувало б більш високу щільність розміщення (на один кристал кремнію поміщалося більше транзисторів). По суті, це була перша надвелика інтегральна схема. Чи вірите ви в цю історію? (Ні)
     7. Англійскій студент розробив інтелектуальний тостер, який друкує інформацію на шматках хліба. Тостер підключається до телефонної лінії. І сервер автоматично визначає місце розташування тостера за номером телефону, і після чого на тостер передається інформація про погоду для даного району, яка трафаретом наноситися на хліб. Чи вірите ви в цю історію? (Да) 

     8. Іг-Нобелевська премія («неймовірно  геніальний»), яка вручається «за досягнення, які не можна або не варто повторювати», була вручена амереканському програмісту, який написав програму, що захищає клавіатуру від кошачих лап. Його програма розрізняє, коли клавіатурою користується людина, коли - кішка. В останньому випадку програма спрацьовує і динаміки вигукують страхітливий  вий. Чи вірите ви в існування подібної програми? (Так).
Додаткові питання:
9.І ще одна історія про Білла Гейтса і Пола Алена. Виявляється, перфострічку зі своїм знаменитим інтерпретатором Бейсіка для машини «Альтаїр» вони оцінили в 500 $. Чи вірите ви в цю історію? (Так)
10.Загально відомий факт, що перші ЕОМ мали надзвичайно великі розміри, а відповідно і масу. Маса першої ЕОМ становила 1 тонну. Чи вірно це твердження? (Ні)
11.В Кембриджі розроблена нова технологія виробництва мікрочіпів: за новою технологією мікрочіпи можуть виготовлятися з пластику. Результат - дешеві у виробництві і стійкі до механічних пошкоджень мікрочіпи. Чи вірите ви в існування подібної технології? (Ні)
12. Ще одна новинка! Однією з компаній з виробництва компакт-дисків створені диски, товщина яких в 5 разів менше звичайної. Це робить їх настільки гнучкими, що дозволяє згортати в трубочку. Чи вірите ви в існування подібної технології? (Так)
П'ятихвилинки для глядачів
У перервах між конкурсами проводяться п'ятихвилинки для глядачів у вигляді змагання або паузи, заповнень жартами.

Колесо історії
Питання 1.

14 квітня 1682 р. в особняку герцогині Д’Егійон в Малому Люксембурзі відбулася визначна подія, описана поетом Жаном Лоре:

От горничной до герцогини
К математической машине

Проявлен всеми интерес.

И вот однажды некто…

…с большим проникновением

Им рассказал про вычисления и логику

И тем исторг глубокий искренний восторг

И в благодарность за беседу

Был удостоен Архимеду.
Про яку математичну машину йде мова у вірші?
 Хто був її творцем?
Варіанти відповідей:
1. «Паскалево колесо», француз Блез Паскаль
2. «Аналітична машина», англієць Чарльз Беббідж
3. арифмометр, російська В. Т. Однер
4. «ЕНІАК», американець Джордж Моучлі
Відповідь. Мова йде про відомого французького вченого Блеза Паскаля. З 18 років він працював над створенням математичної машини, яка могла виконувати чотири дії арифметики. Перша працююча модель була готова 1642р., але вчений продовжував працю. В 1645 р. арифметична машина, або «паскалево колесо», була готова.

Питання 2.

В 1871 р. у англійському журналі «Панч» був надрукований вірш :

Служа науке, он терпел лишенья,

Был рок его тревожен и суров,

Он злой судьбою избран был мишенью

Скорей ударов, нежели даров.
С тех пор, когда влекомый блеском таинств,

Присущих математике, решил

Ступить на многотрудный путь, пытаясь

Достичь математических вершин.

Якому винахіднику і вченому присвячений цей вірш? 
Який його внесок у розвиток розрахункової техніки?

Варіанти відповіді:

1. француз Блез Паскаль

2. англієць Чарльз Беббідж

3. росіянин В.Т.Однер

4. американець Джордж Моучлі

Відповідь. Мова йде про англійського вченого Чарльза Беббіджа , головною справою в житті якого,  згідно його слів, були розрахункові машини, над створенням яких він працював більше 50 років. Беббідж сконструював «аналітичну машину» - прообраз сучасних комп’ютерів.
Питання 3.

У листі до президента Брюсельської  академії наук один із творців розрахункових машин написав: «Я сам дивуюсь могутності створеній мною машини, за рік до цього я не повірив би можливості такого результату. Ця машина може виконувати дії над ста змінними (числами), які можуть змінюватися; кожне число може містити 25 цифр». 

Хто автор письма та про яку машину йде мова?

Варіанти відповіді:

1. «паскалево колесо», француз Блез Паскаль

2. «аналітична машина», англієць Чарльз Беббідж

3. арифмометр, росіянин В.Т. Однер

4. «Еніак», американець Джордж Моучелі

Відповідь. Автором письма є англійський вчений Чарльз Беббідж. Мова йде про «аналітичну машину», над якою він працював у 50-ті рр. 19 ст.
Питання 4. 

Близько 200 років назад на відомій вулиці відомого міста був відкритий  «храм очарований ,або механічний ,фізичний  і оптичний кабінет». У ньому були зібрані найкращі праці  народних працівників того часу. При вході гостей зустрічав механічний швейцар, який неначе парив у повітрі грав на валторні . Загальній подив викликали автамотична собака, півень, який хлопав крилами і зстрибував на перекладину. Кіт мурчав, змія шипіла. Механічні слуги обслуговували відвідувачів. Слуга-автомат розносив на підносі напої … Де це було?

Варіанти відповідей:

1. Санкт –Петербург, Невський проспект

2. Лондон, Бейкер-стріт

3. Париж, Єлісейські поля 

4. Нью-Йорк, Бродвей

Відповідь. Санкт –Петербугр, Невський проспект
Питання 5.

Відомий письменник і поет сказав : «Ми вважаємо всіх нулями. А одиницями себе». Хто автор цих рядків?

 
Варіанти відповіді:

1. Йоган Вольфанг Гете

2. Джордж Гордон Байрон

3. Олександр Сергійович Пушкін

4. Ред’ярд Кіплінг

Відповідь. Олександр Сергійович Пушкін.

Питання 6.

Кому належать пророчі слова:

Нам говорять «шалений» та «фантаст»,але,виходячи з залежності сумної,з роками мозок мислителся відточений Мислителя штучно створить.

1.Йоганн Вольфганг Гете

2.Джордж Гордон Байрон

3.Олександр Сергійович Пушкін

4.Редьярд Кіплінг

Відповідь.Ці пророчі слова належать великому німецькому письменнику ,мислителю та природознавцю Йоганну Вольфгангу Гете.

Питання 7.

Кому належать наступні слова:

Грандиозніші ми ніж народи і царі,

Сумлінно повзайте біля наших важелів.

Ми змінимо плин часу та життя речей,

Те,що раніше було лише у богів.

Варианти відповіді:

1.Йоганн Вольфганг Гете

2.Джордж Гордон Байрон

3.Олександр Сергійович Пушкін

4.Редьярд Кіплінг

Відповідь.Слова ці належать Редьярду Кіплінгу ,відомому американському письменнику,автору книги «Секрет машин»

Програмісті жартують + «шкідливі» поради

З записної книжки програміста:

Кожному програмісту ЄОМ викладае те,що він заслуговує.Не питай старого програміста,питай бувалого.Добра мотузка довга,а программа коротка.Алгоритмам навчатися собі знадобиться.Втративши оператор видоду ,по відповіді не шкодують.Програму цилком не замарай.

Маленький алгоритм краще великого простою.

Одночасне натискання п’яти-шести кнопок на клавіатурі працюючого комп’ютера іноді дае більш неочікуваний результат ніж натискання однієї-двох.

Компьтер якого поставили до кутка,далеко не завжди відчувае себе наказаним .

Забороняеться використання аспірину,малинового варення та гірчичниками для зниження температури комп’ютера ща перегріваеться.

А все ж таки:в якій системі обчислень краще отримувати зарплату?

Перед тим як написати програму,перевірте,існує чи ні ця ЄОМ,здатна її переварити.

Якщо по-твоему,программа складена правильно,це ще не означае,що з цим погодиться машина.

Якщо программа запрацювала,не засмучуйся,довго це не триватиме.

Якщо машина зламалася ще до того як программа стала видавати результати,- не засмучуйся,скоріш за все,вони були помилкові.

Вкладаючи в програму всю свою душу ,не забувайте – її будуть експлуатувати.

Але все таки чи варто брати банк данних?

Чи варто писати програму ,якщо точно знаєш,з якого оператора вона почнеться та яким завершится?

Підпис на дверях кабінету інформатики:»Облиш надію кожен хто зайде сюди».

Підведення підсумків гри.

Ведучий.Ось і добігла до кінця наша гра.Перед тим як жюріофіційно оголосять переможців,хотілося б почути декілька слів щодо гри та команд.

Журі підводять підсумок гри,оголошує команду-переможця,нагороджує команди.

Лунає фінальна пісня.

