ПІДСУМКОВИЙ УРОК З ТЕМИ: "ПІВДЕННА АМЕРИКА"
УРОК - ВІКТОРИНА

МЕТА: перевірити знання учнів з теми "ПІВДЕННА АМЕРИКА"; закріпити навички з роботи з картою; виховувати почуття колективізму; взаємодопомоги та взаємовиручки; розвивати допитливість, самостійність у прийнятті рішень.

ОБЛАДНАННЯ: фізична карта Південної Америки; конверти із завданням для команд; ілюстративний матеріал.

УМОВИ ПРОВЕДЕННЯ: ведучим вікторини є вчитель географії. Попередньо клас розділяється на чотири команди, кожна з якої вибирає капітана, придумає емблему та назву. Кожний тур конкурсу регламентовано.

ПЕРШИЙ ТУР.

Презентація "візитки" команди (назви, гасла)

ДРУГИЙ ТУР.

"Конкурс капітанів"- бліц-турнір "Хто такий? Що таке?"
За одну хвилину капітани мають дати якомога більше правильних відповідей.

Завдання для першої команди

1.  Анаконда (змія)

2. Амазонка (ріка)

3. Бразилія (держава)
4. Леопард (тварина)
5.  Котопахі (вулкан)

6.  Анди (гори)

7. Вогняна Земля (архіпелег)

8. Кабу- Бранку (мис)
9. Поророка (явище на Амазонці)

10. Оріноко (ріка)

11. Перу (держава)

12. Тітікака (озеро)

Завдання для другої команди

1. Голіаф (комаха)

2. Сельвас (вологі екваторіальні ліси)

3. Окапі (тварина)

4. Атакама (пустеля)

5. Пампа (степи)

6. Горн (мис)

7. Парана (ріка)

8. Анхель (водоспад)

9. Аконкагуа (гора)
10. Ігуасу (водоспад)

11. Ла-Плата (затока)

12. Камос (савана)

Завдання для третьої команди

1. Моражо (острів)

2. Магеланова (протока)

3. Маракайбо (озеро)

4. Ріо-Негро (ріка)

5. Паранос (високогірні луки)

6. Сейба (рослина)
7. Броненосець (тварина)

8. Уругвай (держава)

9. Ліма (столиця)

10. Чурун (ріка)
11. Конкістадор (завойовник)

12. Метиси (нащадки від шлюбів європеоїдів та індіанців)

Завдання для четвертої команди

1. Паріньяс (мис)
2.Дрейка (ротока)

3.Поопо (озеро)

4. Пума (тварина0

5. Вікторія-регія (рослина)

6. Льянос (савана)

7. Мулат (нащадок від шлюбу європеоїда та негра)

8. Капібара (тварина)
9. Лама (тварина)

10. Наска (літосферна плита)

11. Віскаша (тварина)

12. Амеріго Веспуччі (дослідник)

ТРЕТІЙ ТУР.
Конкурс "Юний картограф".

На столі лежать 4 контурних карти, на яких цифрами позначене географічні об'єкти Південної Америки. Представники команд підходять до столу і по черзі називають позначені острови, миси, озера та ін. За кожну правильну відповідь нараховується по два бали.
ЧЕТВЕРТИЙ ТУР.

Конкурс "Юний топограф".
Команди отримують аркуші з переліком географічних назв Південної Америки, значення яких потрібно пояснити. За кожну повну правильну відповідь команда отримує два бали, за неповну-один.

Завдання для першої команди

1. Анди (з мови інків означають "мідні гори")

2. Атакама ("пустельна земля")
3. Перу (від річки Виру або Піру (річка))

Завдання для другої команди

1. Ориноко ("річка")

2. Аргентина (від латинської аргентум - срібло)

3. Ла-Плата (означає срібна)
Завдання для третьої команди

1.Сельвас ( з португальської означає "ліс")

2. Амазонка (назва пов'язана з припливними хвилями - амазуну - "гримляча вода"

3. Маракайбо (земля Мари - вождя, який правив у ХVІ ст.)
Завдання для четвертої команди

1. Вогняна Земля (названа за спалахи вогнищ місцевих жителів)

2. Бразилія (від дерева пау - бразил, з якого перші португальці виготовляли червону фарбу)

3. Тітікака (з мови кечуа тіті - місце видобутку руди, кака - скеля)
П'ЯТИЙ ТУР.

Конкурс "Хто я ?"

Кожна команда отримує по кілька кольорових листівок із зображеннями тварин Південної Америки. Учасники повинні назвати цих тварин та природну зону, в якій вони мешкають. За кожну правильну відповідь команді нараховується два бали.

ШОСТИЙ ТУР.

Конкурс "Назви країну"
Кожна з чотирьох команд попередньо готує завдання, в яких за кількома ознаками потрібно назвати країну (дати, особливості культури, видатні особи, історичні події та ін., що асоціюються з цією країною). Команди повинні пояснити взаємозв'язок.

СЬОМИЙ ТУР.

Конкурс " Географічна анаграма".
У цьому конкурсі капітанам команд пропонується вибрати конверт з набором букв, з яких потрібно скласти слово - географічну назву якогось об'єкта Південної Америки (наприклад: Атакама, Тітікака, Маракайбо). Завдання виконують усі члени команди. За правильно складене слово команда отримує три бали.

   Після завершення останнього конкурсу підраховують загальну кількість балів. Команда - переможець отримує найвищі бали (11 б.), за друге місце - 10 б.,за третє - 9 б.,за останнє - 8 б. Найбільш активні учасники отримують 12 балів.   

