Теорія та організація проектно-технологічної діяльності учнів на заняттях трудового навчання
Особливість проектно – технологічного методу полягає в тому, що він дає змогу активно розвивати в учнів основні види мислення, творчі здібності, прагнення самому створити усвідомлення себе творцем. Проектно-технологічний підхід до трудового навчання, як зазначається у працях О. Коберника, М.Ретивих, В.Симоненка, С.Ящука , спрямований на формування в учнів ґрунтовної системи творчо-інтелектуальних та предметно-технологічних знань і вмінь; передбачає самостійне або під контролем учителя виконання творчих проектів як на етапі проектування, так і на етапі виготовлення, захист свого проекту. 
Основними критеріями вибору проектів є: оригінальність, доступність, надійність, технічна досконалість, естетичні перспективи, безпечність, відповідність суспільним потребам, зручність експлуатації, технологічність, матеріаломісткість, вартість та ін.
Однією з найважливіших вимог щодо відбору проектів є його творча спрямованість. Під час добору творчих проектів слід враховувати індивідуальні особливості школярів, ступінь їхньої підготовки, вікові та фізіологічні особливості. Важливою вимогою при відборі творчих проектів є їх суспільно - корисна чи особиста значущість.

На основі аналізу психолого-педагогічної літератури можна запропонувати таку типологію проектів:
за діяльністю, домінуючою у проекті : 
дослідницький, 
пошуковий,
 творчий,
 рольовий, 
прикладний, 
інформаційний;

за предметно-змістовною галуззю знань :

 монопроект у рамках однієї галузі знання, 
міжпредметний проект;

за характером координації проекту: 
безпосередній (жорсткий, гнучкий), 
опосередкований (неявний, що імітує учасника проекту);

за характером контактів (серед учасників однієї школи, класу, міста, регіону, країни, різних країн світу);

за кількістю учасників проекту:

особистісні (одноосібні або за участю двох партнерів, які знаходяться в різних школах, регіонах, країнах);
парні (між парами учасників);
групові (між групами учасників).
за тривалістю виконання проекту: 
короткостроковими (для вирішення невеликої проблеми або частини більш складної проблеми), які можуть бути розроблені на декількох уроках за програмою одного предмета чи як міждисциплінарні;
середньої тривалості (від тижня до місяця);
довгостроковими (від місяця до декількох місяців).
Як правило, робота над короткостроковими проектами проводиться на уроках з конкретного предмета. Що стосується проектів середньої і довгої тривалості, то вони - звичайні чи телекомунікаційні, внутрішні чи міжнародні - є міждисциплінарними і спрямовані на вирішення масштабної проблеми чи декількох взаємозалежних проблем. Такі проекти зазвичай проводяться в позаурочний час, хоча частину роботи над ними можна виконувати і на уроках. Прикладом довгострокового проекту може служити учнівський проект «Імідж сучасного учня». У роботі представлено план роботи над проектом, вчительська презентація, яка дає змогу учням ознайомитись із завданнями, отримати певні знання та послідовність створення проекту і його презентації.  Кульмінацією проектної роботи став урок з рольовою грою « Засідання художньої ради», на якому фактично підводилися підсумки та презентувалися результати проекту. 

Дослідницькі проекти виконуються за логікою і структурою наукового дослідження.
Творчі проекти відрізняє від інших відповідне оформлення результатів: такі проекти не мають детальної структури спільної діяльності учасників, вона тільки намічається, а згодом розвивається, підкоряючись вимогам кінцевого результату, логіці спільної діяльності, інтересам учасників проекту. Наприклад проект «Вивчення національного костюму і традицій українського народу» завершився створенням стилізованого лялькового вертепу до Різдв’яних свят (див. Фотогалерея), альбому «Використання елементів українського національного костюму в сучасному одязі», проведенням позакласного заходу «Не втратьмо зв’язку поколінь!».
У рольових, ігрових проектах структура також тільки намічається і залишається відкритою до завершення роботи. Учасники беруть на себе певні ролі, зумовлені характером і змістом проекту. Це можуть бути літературні персонажі або вигадані герої, які імітують соціальні, ділові відносини, що ускладнюються тими ситуаціями, які вигадують учасники проекту. Ступінь творчості тут дуже високий, але провідним видом залишається рольова чи ігрова діяльність.
Інформаційні проекти спрямовані на збір даних про якийсь об'єкт або явище, вони передбачають ознайомлення учасників з інформацією, її аналіз і узагальнення фактів, призначених для широкої аудиторії. Такі проекти часто інтегруються в дослідницькі і стають їх органічною частиною, модулем.
Практичні (практико зорієнтовані) проекти відрізняє чітко визначений із самого початку результат діяльності його учасників, який враховує їхні соціальні інтереси. Такий проект потребує ретельно продуманої структури, сценарію діяльності його учасників з визначенням функцій кожного з них, чітких висновків, участі в оформленні результатів кінцевого продукту.
Особливе значення має координація і коригування роботи над проектом: обговорення ходу його виконання та спільних або індивідуальних дій, організація презентації, аналіз отриманих результатів і можливих способів їхнього впровадження в практику, а також зовнішня оцінка проекту.
На практиці найчастіше приходиться мати справу зі змішаними типами проектів. Кожен тип проекту характеризується тим чи іншим видом координації, термінами виконання, етапами, кількістю учасників. Тому, розробляючи проект, необхідно враховувати його ознаки і характерні риси. 

У процесі навчання доцільно використовувати чотири етапи здійснення проектування , котрі в свою чергу проходять декілька стадій: 

І. Організаційно – підготовчий етап, на якому учні мають вибрати об’єкт праці й поставити перед собою технічно-творчу проблему, визначити значення проектного об’єкта. У процесі роботи учні пропонують різні варіанти конструкції виробу, усвідомлюють варіанти запропонованої конструкції, знаходять проблему, працюють з інформацією, планують процес праці та кінцевий результат.
1. Стадія пошуку проблеми. 
Учитель пропонує учням низку проблем, орієнтовний перелік об’єктів проектування, повідомляє вимоги, що ставляться до проектів, якої технології слід дотримуватися під час виконання проектів і критерії їх оцінювання. Учні уважно сприймають інформацію вчителя та аналізують запропоновані проекти.
 2. Стадія визначення проблемної сфери. Учитель дає поради, консультації, допомагає учням усвідомити проблему. Кожний учень вибирає одну із запропонованих учителем проблем – ту, що йому найбільше сподобалась.
 3. Стадія вироблення ідей та варіантів розв’язання проблеми. Учитель організує спостереження, надає консультації, допомагає точніше сформулювати тему проекту, дає поради щодо допоміжної літератури. Учні, використовуючи надбані знання та перспективу у відповідних виробах, формують низку ідей, а згодом і варіанти конструкцій проекту.
 4. Стадія формування основних параметрів і кінцевих вимог. Учитель уточнює, дає поради та консультації. Учні визначають основні параметри проекту (габаритні розміри, сферу застосування тощо) та кінцеві вимоги, які ставляться до майбутнього виробу. 
5. Стадія вибору оптимального варіанта та обґрунтування проекту. Учитель здійснює контроль, консультує, уточнює подані учнями варіанти, доповнює їх відповідно до технологічних умов. Учні визначають найбільш вдалий варіант, аналізуючи запропоновані проекти. 
6. Стадія прогнозування майбутніх результатів. Учитель вислуховує учнів, дає поради, консультації. Учні уточнюють ескіз та оформлення проекту. 
ІІ Конструкторський етап -  етап технічно-творчого конструювання. На цьому етапі учні складають ескізи виробу, вибирають необхідні матеріали й інструменти, визначаються з більш оптимальною технологію виготовлення проектного виробу. У результаті здійснюється  художнє та технологічне моделювання, складаються технологічні карти виготовлення виробу, розраховуються витрати матеріалів і часу на виготовлення виробу. Для етапу технічно-творчого конструювання на кожній стадії робота вчитель–учень має такий зміст: 

Дидактичним та методичним завданням у процесі проектно-технологічної діяльності є, безперечно, не репродуктивне дотримання стадій та етапів взагалі, а формування в учнів елементів технологічної культури, розвиток здатності до генерації ідей, їх аналізу, самостійного ухвалення рішення, формування власної думки, позиції, взаємодії в процесі розв’язання спільних та індивідуальних завдань. І, безперечно, однією з головних умов вирішення цих педагогічних завдань є достатньою мірою розвинуті технічно-творчі здібності учнів. 
ІІІ. Технологічний етап -  учні виконують визначені технологічним процесом операції, проводять самоконтроль власної діяльності. На цьому етапі від учня вимагається дотримання технології, трудової дисципліни та культури праці передбачає організацію робочого місця, підбір матеріалів, інструментів та обладнання, застосування вміння організовувати трудову діяльність, дотримуватись правил техніки безпеки праці. 
1. Стадія складання ескізу. Учитель контролює, уточнює, допомагає порадами. Учні розробляють робочий ескіз виробу з необхідними технічними поясненнями. 
2. Стадія вибору матеріалу для реалізації проекту. Учитель тільки дає поради. Учні визначають кілька найменувань матеріалів і вибирають ті, що, на їх думку, найбільш улаштовують їх. 
3. Стадія вибору інструментів та обладнання. Учитель знову тільки дає поради. Учні визначають необхідні інструменти та обладнання, необхідні для виготовлення проектного об’єкта. 
4. Стадія вибору технології обробки деталей виробу, їх з’єднання, видів оздоблення виробу. Учитель спостерігає, здійснює контроль, дає поради та консультації.
 5. Остання стадія – організація робочого місця. Учитель подає допомогу. Учні добирають і розміщують на робочому місці матеріали, інструменти, перевіряють освітлення, дотримання норм і правил техніки безпеки. 

ІV Заключний етап – на якому учні виконують коригування виконаного виробу порівняно із запланованим, здійснюють випробування об’єкта, проводять самооцінку й аналіз підсумків проекту, захищають свій проект. 
Кращі роботи учнів можна демонструвати на шкільних виставках. Ці виставки виконують важливі функції: інформаційну, ознайомлюючи учнів молодших класів і підвищуючи їхній інтерес до трудового навчання; дисциплінуючу, поліпшуючи ставлення до роботи у майбутньому; навчальну, використовуючи інформацію з виставки у майбутньому.

Використовуючи метод проектів на уроках обслуговуючої праці, необхідно правильно і раціонально вибрати форми організації проектно – технологічної діяльності учнів. Провідною формою організації праці  п’ ятикласників є колективна, частково групова. У 6 класі має переважати групова, а в 7 – 9 класах – індивідуальна і парна. При роботі із старшими учнями  10 – 11 класів доцільно надавати перевагу індивідуальній формі організації праці, що дає змогу надати їм самостійності і тим самим підготувати до вирішення завдань у дорослому житті.

Працюючи над творчим проектом, учень іде від ідеї до готового виробу, вчиться самостійно планувати, організовувати свою трудову діяльність, використовуючи при цьому власні знання та вміння щодо знаходження, зберігання  , обробки та використання інформації з різноманітних джерел; виконувати роботу творчо, на високому технічному та технологічному рівні; коли від прагнення до вдосконалення якості своєї продукції; контролює весь процес роботи; розвиває при цьому загальні та спеціальні здібності, уміння та навички.

Основною передумовою роботи над проектом є розвиток технічно-творчих здібностей учнів. 

Серед розроблених ученими методів творчої та проектної діяльності найбільш ефективними і відомими в сучасній літературі з питань технічної творчості є: метод мозкового штурму, метод фантазування, метод фокальних об’єктів, метод створення образу ідеального об’єкта, метод мозкового штурму Найбільш ефективно наведений метод можна використовувати під час пошуку проблем (варіантів виробів), які учні будуть виготовляти упродовж наступних уроків у вигляді навчальних або творчих проектів. Відповідно після виконання вправи результатом роботи має бути банк творчих ідей або банк проектів тощо. Мозковий штурм спонукає учнів активізувати уяву і творчість, дає змогу вільно висловлювати свої думки. Відповідно, учні можуть реально оцінити (обговорити з учителем і товаришами) свої можливості і вибрати для виготовлення такий проект, який буде цікавим і одночасно посильним для виконання.
Метод фантазування – це такий спосіб спільної діяльності учнів та учителя, коли досягається уявлення неіснуючого образу об’єкта (виробу), який функціонує і вирішує поставлену проблему, тобто є розв’язком певної проблеми, навіть якщо деякі елементи конструкції (або конструкція в цілому) цього об’єкта невідомі. Головною умовою методу фантазування є відсутність будь-яких обмежень, правил, постулатів, логічного та критичного мислення. Чим простіша проблема, тим природніше реалізується метод фантазування. Так, для дітей 5-го класу властиво вдаватися до фантазій у малюванні. Діти цього віку полюбляють уявляти себе космонавтами фантастичної ракети чи всюдихода, надшвидкісного автомобіля тощо. Головна вимога учителя у цій ситуації: привчити дітей до того, що відправною точкою у фантазуванні має бути певна проблема або винахідницька задача, яку треба розв’язати. Рівень складності має бути для початку досить низьким, аби не знизити інтерес до творчого пошуку. З часом, з кожним наступним класом, проблематика завдань має ускладнюватися, і, відповідно, фантазування трансформуватися у більш складні системи пошуку.
Метод фокальних об’єктів. Суть його ґрунтується на перенесенні ознак випадково вибраних об’єктів на фокальний об’єкт, внаслідок чого отримують незвичні поєднання, котрі дають змогу подолати психологічну інерцію. 

 Послідовність застосування методу фокальних об’єктів така:

1) вибір фокального об’єкта;
2) вибір 3 — 4 випадкових об’єктів ;

3) складання списків ознак (властивостей) випадкових ;

4) генерування ідей шляхом приєднання до фокального об’єкта ознак випадкових об’єктів. 

5) розвиток сполучень шляхом вільних асоціацій;

6) оцінка отриманих ідей і відбір корисних розв’язків.
Не обов’язково, щоб усі обрані об’єкти якимось чином підходили до об’єкта, що удосконалюється, але, використовуючи цей метод, можна вибрати велику кількість найрізноманітніших варіантів.
Метод створення образу ідеального об’єкта. У цьому разі ідеалізація розглядається як наближення технічного об’єкта до ідеального, який відповідає всім вимогам розв’язуваної проблеми або технічної задачі. Суть методу створення образу ідеального об’єкта можна подати у вигляді таких етапів:

1) чітке формулювання завдання (постановка проблеми);

2) визначення властивостей або параметрів, якими повинен володіти об’єкт (для розв’язання поставленої проблеми);

3) образне моделювання об’єкта з відповідним набором якостей, що дасть змогу розв’язати 

поставлену проблему;

4) схематичне або художнє перенесення даного образу на папір.
Учні як майбутні технологи, конструктори, дизайнери мають навчитися бачити проблему, виходячи з власних потреб чи потреб суспільства, і, працюючи над цією проблемою, застосовувати вказані методи творчої діяльності.
Реалізація методу проектів на практиці обов'язково веде до зміни позиції вчителя. Із носія готових знань він перетворюється в організатора пізнавальної діяльності учнів. Змінюється також психологічний клімат у класі, тому що вчителю приходиться переорієнтовувати репродуктивну навчальну діяльність учнів на різноманітні види самостійної діяльності: дослідницьку, пошукову, творчу.
Все це дає можливість кожному учневі засвоїти і досягти необхідні компетентності  згідно з освітнім стандартом, а також активності й самостійності, легкості й швидкості в оволодінні вміннями; розвивати бажання повсякчас поповнювати й удосконалювати здобуті знання і вміння, постійно аналізувати, узагальнювати, контролювати і оцінювати результати власної діяльності. При цьому стимулюється творча думка, розвивається самостійність, прагнення пошуку на основі особистісно – активного ставлення до всіх видів праці, до самого себе як її суб’єкта, забезпечення спільної творчої діяльності і самовираження власного « Я «.
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